
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミヒ

グラスランナー

射手

4

600

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 15歳

人里離れた場所、あるいは都会のスラムで、暗殺者として育てられる。違和感なく、身に馴染んだ仕事。けれど成長するにつれ陽の当たる場所へのあこがれも芽生え始める。
ひとりで生きなければならない環境にいたから、生活力はあるよ。
誰よりも速く、抜け目なく、その身を潜め、最良を選択する。それはきみにとって日常であり、生き延びるために必要なことだった。

14

0

11

8 1 23 + 2 4

7 1 22 + 2 4

1 4 5 0

15 15 2

4 2 17 + 1 3

13 24 4

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

4

3

1

1

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

1-280

1-281

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

4 8 8 4

クロースアーマー 1

0

2

2

サーペンタインガン

トラドール
射程10m,装填数3

射程30m,装填数3

1H

2H

1

5

8

8

11 7

10 7

3 24 72 0 2 27

0/× 5 6 8 0

魔動機術 3 6

マギスフィア

チョーカー

器用の腕輪

知力の指輪

敏捷の腕輪

のどぼとけ隠し

「ミヒくんだよ。よろしくぅ」
アリーシャの無邪気さと、クリメノスの犯罪に対する倫理感の欠如のいいとこどりをした性格。
天才肌で失敗を知らない。即断即決を信条としている。生き延びるためには迷ってなどいられないから。
人のいないところなら中身の見えないタンスやクローゼットはすべて開けて中身を確認したくなるし、ツボの中は覗きたくなる。
値打ちのするものを勝手に無意識に拝借することもしばしば。
人の懐に入り込むために子供っぽい話し方をする反面、敵に対しては冷酷な言葉を吐くこともある。

親につけられた名前はミヒャエル。捨てられたときミヒャエルをくるんでいた毛布に名前が縫い付けられていた。
生まれた時から親はおらず、シャドウの暗殺者の里で育てられた。
暗視を持たないため冷遇されかけたが、たぐいまれな射撃センスとめったにはずれない嫌な予感のおかげで重宝された。
里長の娘に恋心を抱いていたが、想いを告げる気はなく、未練を断つため里を出た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミヒ

冒険者セット

アウェイクポーション

スカウト用ツール

デリンジャーを買うときに弾込め用のバレットポーチを購入すること

敏捷の指輪

弾丸

弾丸

魔晶石（1点分）x9

魔晶石（1点分）x9

魔晶石（2点分）x5

魔晶石（3点分）x2

魔晶石（5点分）x6

80
33 33
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