
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セラフィア

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

神官

5

♀

102

天啓

運命

11
3
0

3

8
2
1

3

8
2
0

2

19
6
2

8

7
2
1

3

16
5
1

6

8
2
1

3

51

66

5

稲妻の杖
↑両手

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

稲妻のマント

-2 9

3
-1 7 -1

3 1

3 0 2 0 6 5 8

2 2
1 9
3 0 1 10 10 7 9

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

3 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
↪MPポーション*5

冒険者セット
キャップライト

400918

7

イモータリティ

プロテクション

ヒール

ヘイスト

アフェクション

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

アドバイス

トリビアリスト

ナチュラルヒストリー

★

5

★

1

★

◇

5

★

★

★

1

◇

★

★

◇

-

3

4

3

-

-

-

-

-

-

6

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

DR直後

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

判定の直前

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

防御中1回

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ[SL+1]回

シーン1回

-

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【HP】を(3D+CL*3)点回復する。

対象に行動値増加を行う。対象の【行動値】に+[(SL)D]する。ラウンド持続。

受けるダメージを0に変更する

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL*2]

エネミー識別を行なう。この効果によりエネミー識別をセットアップで可能になる。

「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行なえるようになる。

エネミー識別に成功した時。エネミーの【物理防御力】と【魔法防御力】を知ることができる。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に+1Dする。このスキルはあなたを対象にできない。

判定の直前で使用する。その判定を【知力】判定で代用する。

エネミー識別の判定に+2D

「…ごきげんようみなさま」
“霧の街”スピアルゾンに住んでいた女性、人生の大半を瞑想で過ごしてきた。
ある日、いつものように瞑想をしていると月の女神からの天啓で風の旅団に行くことを示唆
され、旅立つことを決意する。

生まれつき体が弱く目をほぼみえない、性格は自己主張を一切しないタイプでとても大人しい。
また加工された食品を好まず、木のみや葉っぱ類を好む…瞑想をはじめるとそれすら食べなく
なるので身体の弱さはおそらくなおらない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セラフィア 稲妻６種

ミュトスノウリッジ

フェイス・ダナン

ハンズオブライトⅠ

モンスターロア

イクイップリミット

トレーニング：知力

クリアバスケット

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

7

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

アコライト

-

-

-

-

パッシブ。装備者が行うダメージ軽減、行動値増加を行う「分類：魔術」の効果に+6

神話や伝説にに関する事柄について知ってるかの知力判定に+1D

ダメージ軽減を行うスキル・パワーに有効。その効果に＋1

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はシーン終了まで継続

エネミー識別の判定に＋1D

装備しているアイテムの重量制限に+5

【知力基本値】に+3

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。シナリオ持続。
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