
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン

ウォーリア

ガーデナー ガーデナー

ヒューリン/ディーバ

王の末裔

9

男

1000ぐらい

仙人の弟子

探索

13
4
1

5

20
6
2

8

20
6
1

7

17
5
1

6

12
4
0

4

9
3
0

3

6
2
1

3

92

73

5

ウィングランシア

サークレット
レザージャケット
クイックバンド

手入れ道具

ディーバ：デミゴット+ウエポンルーラー＋コンバットマスタリー
手入れ道具

至近 -2 18 0 0 0 -2 0

2
4 -1

2 1

8 0 7 0 3 11 10
4 3

1
10 19

7 6 6 11 10

3 3 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2

8 1 9 4

■所持品
森林冒険セット

砂の箱庭
大地の砥石

異次元バック
メダル
ナイフ

■消耗品
HPポーション×2
MPポーション×2

■売却
すべて

125023

16

ハーフブラッド

バッシュ

クラッシュガーデン

ガーデン：草原

キープガーデン

シャングリ・ラ

ボルテクスアタック

ブーストガーデン

シールドガーデン

アームズマスタリー：槍

アルケミカルサークル

ディーバ：デミゴット

★

5

2

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

-

4

7

6

10

20

-

5

8

-

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

セットアップ

《ガーデン：》

ガーデン：》

効果参照

DR直前

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ/メイキング

-

武器

視界

20m

-

-

-

視界

視界

-

-

-

-

単体

場面（選択）

範囲

自身

自身

自身

単体

場面（選択）

自身

自身

自身

-

命中

錬金術

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

ラウンド1回

防御中1回

槍使用

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

特殊攻撃を行う。[(SL)D+CL](貫通ダメージ)　対象が《ガーデン：～～》の効果を受けている時に有効。　クリティカル：ダイスロール増加

対象が使用するスキルのコストに-2する。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行うまで持続できる。

ガーデンの持続を、シーン終了か移動転送を行うまで持続に変更。

F2消費。ガーデンを対象：場面選択、射程：シーン、シーン持続に変更。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

対象が《ガーデン：～～》の効果を受けている時に有効。対象にダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

対象が《ガーデン：～～》の効果を受けている時に有効。対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。対象が受けるダメージに[(SL)D]する。

命中判定+1D

錬金術判定+1D

魔法ダメージ+3、【魔法防御力】+3、フェイト-1

■設定
”常若王"の血をひくが、一般的な家で育てられた…仙骨(ディーバ：デミゴット)を見出され、仙人となのるものに引き取られるまでは。以降は、仙人になるため修
行修行の日々…。
そして、卒業試験として人界に放り出されたのであった。

師曰く、仙人とはセーリアの不死なる皇帝の秘密にたどり着くため、あるものは食による解法を求めたが、土地に求めマジェラニカ大陸に移ったのが起源である
。
師曰く当初は誰でもなれたらしいが…気が付くと前提条件として仙骨が必須となり数が激減した。
その時思った「…なるほど？」

アヴァロン出身だった模様。ここに来る際にレベルダウンした。1レベルまで

■しゃべり方
一人称：我
二人称：ぬし
語尾：～だ。

■性格
人によって態度を変えず常に公正。人であれ魔族であれ神であれ

■戦い方
槍による武術をメインとして錬金術(師曰く錬丹術)によるサポート。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン ウエポンルーラー

コンバットマスタリー

レイザーシャープ

グリーンサム

オピニオン

イクイップリミット

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

インテンション

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器を使用した命中達成値SL+1

武器攻撃の命中達成値に+2

武器攻撃のダメージに+1D

効果をダイスで求める分類：錬金術のHP回復、Dmg増加、Dmg軽減の効果量+[SL*2]。

交渉や説得などの【精神】判定に+1D

装備しているアイテムの重量制限+5

能力基本値+3

能力基本値+3

最大MP+CL

能力基本値+3

能力基本値+3
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