
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フリーレン（酒呑童子）

ドレッドノート

error error
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バッシュ

強靭な腕

鬼の首

ラストアクション

スキルマスター

二回行動

鬼の手

領域展開(伏魔御廚子)

死生契闊/不倶戴天

パワーマスター（ドレッドノート）

伏魔風月（風/闇）

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

消費MP依存+30、フェイト10点

-

80

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

武器

100m

-

100m

単体

範囲

-

範囲：選択（1d6）

命中

魔術判定

-

魔術

シナリオ1回

シーン1回

-

-

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

何らかのリアクション判定にクリティカルした場合、攻撃を行った対象に武器攻撃を行う。この攻撃は自動命中する。

戦闘不能時に使用。戦闘不能状態を回復し、HPを１０００回復する。シナリオ1回

ウォーリアー（ウォーロード、ナイト含む）

シーンに登場している全てのキャラクターが行動済みになったときに使用可能。貴方は未行動になる。

最大5ラウンド持続(1ラウンド毎にMPを100消費、5ラウンド経過or終了or魔力が切れるまで) 全員のメジャーアクション毎に斬撃によるダメージが発生する。斬撃のダメージは30MP=50ダメージの斬撃1回発動する。※ただし物理ダメ―ジとする。 このパワーによるダメージは物理防御による軽減ができない。 斬撃による対象は範囲100m。 領域展開中、相手は回避-(斬撃の回数)固定値。 斬撃の攻撃を回避する場合は、魔術判定値を難易度として回避or器用判定を行う。１度の判定にて全ての斬撃の分の処理とする。 このスキルはパワーとして扱う。

八野鎮石を所持していない状態で【酒呑童子/フリーレンと精神対抗ロールを行い、失敗した】または【酒呑童子/フリーレンが気絶した】場合、精神の主導権を酒呑童子/フリーレンと入れ替える

ドレッドノートのパワーを全取得する。

このスキルによるダメージは魔法防御による軽減ができない。 ダメージ6D+624。 魔術判定5d+40。 ダメージを与えると威圧を付与。

八野鎮石を所持していない状態で酒呑童子との精神対抗に失敗すると顕現する。意識がなければ無条件で顕現してしまう。
瞳の色は紫になり、牙が生える。

セットアップ
・クロックアップフォース：ビルドアップフォースを五回行う

マイナー
・ビルドアップフォース：武器攻撃のダメージを＋２０
・バーサーク：白兵攻撃ダメージを+１５、リアクションの判定に-1D
・スマッシュ：ダメージに＋筋力

メジャー
・バッシュ：武器攻撃を行う。ダメージロールに+[５d]
・ブランディッシュ：攻撃を６体の敵にバッシュを当てる
・リバウンドバッシュ：バッシュとブランデッシュを同時に使用する
・ストラグルクラッシュ：バッシュを二回行う、二回目は威力に＋２ｄ
・クロススラッシュ：バッシュを二回行う
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