
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノックス＝コンチェルタート

ナイトメア

魔術師

7

0

ではなく、ソレイユ生まれ　異貌、弱点[純エネルギー+2]

男の子 15

子供の頃に家出したことがある
純潔である
身体のどこかに刺青がある

5

13

12

5 5 15 + 1 2

9 3 17 + 1 3

2 3 18 3

2 1 16 2

11 3 26 4

8 4 24 4

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

7

5

1

5

トレジャーハント

ターゲッティング

狙撃

鷹の目

武器習熟A/ボウ

2120

1-280

1-293

1-280

1-281

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

ローカルポージング

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

7 9 10 10

ハードレザー 13 0

0

4

4

ブラッドランサム（発動体）

ストーン

ロングボウ

銀の矢を当てると呪い属性物理ダメージになり、命中対精神抵抗を通すと「行為判定-1か5点の呪い確定ダメージかを選ぶ」呪い効果（18R）を付与。

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程20m　昔使っていた弓。

2H

1H投

2H

9 1

1

12

10

9

9

10 12 24

12 10 1

10 11 22

3 18 54 0 4 37

0/× 8 9 11 42

真語魔法

魔動機術

5

1

9

5

マギスフィア（小）

スポッタードール

敏捷の指輪

大きな矢筒

土踏まず

器用の指輪

魔法の発動体

狙撃時の命中+2

24本まで収納可能な矢筒

足跡が付かなくなる

南方の大陸から来た狩人の少年。
ソーサラーの魔法と弓を組み合わせた独特のスタイルは同郷の弓使いの影響らしい。
趣味は静かな場所での昼寝と夜中の狩り。
童貞。

ナイトメアとして生まれたがゆえにソレイユしかいない集落では少々浮いた存在であり（主に身長と筋肉的な意味で）、
性格的にも正面切っての戦いよりは工夫して勝つことに楽しみを見出すタイプ。
珍しく魔法の適正が非常に高く、数年に一度だけ集落に帰ってくるソレイユ女性の弓使いが、
幼い彼へのおみやげに真語魔法の入門本と魔法の発動体を買ってきてくれたことでソーサラー技能を得た。
彼女曰く、「みんなに合わせるよりも、得意分野を伸ばすことがみんなのためになる」らしい。
また、帰郷中に「待ち」を絡めた彼女の狩りスタイルを見せてもらったことで、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノックス＝コンチェルタート

◆戦闘消耗品

アウェイクポーション

マナチャージクリスタル（5点）

◆矢弾

矢（12本）x3

銀の矢x24

念動の矢x2

閃牙の矢x2

癒やしの角の矢

◆非戦闘消耗品

保存食（1週間ぶん）x2

簡易地図作成セット

◆道具類

冒険者セット

スカウトツール

防寒着

着替えセット

木箱x5

170

アースト強射術入門

《横睨み撃ち》習得

アルショニ軽身跳闘法入門

《アクロバティックアボイドI》習得

レイピア級冒険者認定

50

30

50

30

50

40 250
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