
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カンカウ・ムルシエラゴ

タビット

学者

11

900

第六感

♂ 32

経歴1：B-2-6 本から大きな影響を受けたことがある
経歴2：C-2-1 規律に厳しい環境で育った
経歴3：B-1-4 大切な約束をしたことがある

5

8

9

5 8 18 + 1 3

3 4 12 + 1 2

6 10 24 4

7 5 20 3

17 4 30 5

11 20 3

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

2

11

6

1

タフネス

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

全力攻撃

頑強

二刀流

超頑強

武器習熟A/ソード

2122

2120

2121

2123

IB32

IB36

1-279

IB30

2-228

1-281

11 14 13 15

0

0

0

スプリントアーマー 12

1

14

5

5ファイター

マンゴーシュ

マンゴーシュ

Platasma

Platasma

回避力+1
1H

1H

1H

1H

6

6

12 1

12 1

14

14

15

15

10 16 6

10 16 6

10 19 20

10 19 20

3 20 60 14 5 100

16 0 14 14 22

ポーションインジェクター

Ⅱ式正式採用クローク

器用の指輪

カンカウ専用アルケミーキット

韋駄天ブーツ

器用の指輪

敏捷の指輪

ポーションを補助動作で使用できる

装備者は回避判定に失敗する度に回避以外の受動判定に+1のボーナスを得る。この効果は2回まで重複し、次の受動判定に成功するまで継続する。

賦術を行使できるようになる

敏捷を増強。壊すと敏捷+13(一瞬)できる。

ピピストレッロ・ムルシエラゴの孫。コウモリの意匠が入った家紋を持つ。
代々学者として生計を立てているため、その道では有名な学者一家である。

カンカウは幼少期に祖父が記した冒険者手帳を見つけ、そこに書かれた魔物の生態に興味を持つ。
ただ、好き嫌いが極端に分かれる性格をしていたため、学者としての勉強はそつなくこなすものの、魔法についてはからっきしだった。

成人し、学者として教鞭をとったり、研究しながら暮らすなか、とある冒険者と出会う。
そして紆余曲折を経て、自身も街の外へと飛び出し魔物の研究へと邁進することになる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

カンカウ・ムルシエラゴ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

パラライズミスト

アルケミーキットの専用化

Ⅱ式正式採用クロークの専用化

50

50

200 300

冒険者セット

保存食(1週間分)

着替えセット

救命草x5

魔香草x3

器用の指輪x2

【貰】魔晶石(2点)x4

マテリアルカード(緑/B)x3

マテリアルカード(緑/A)

360
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