
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シア･スノーク(Sia Snoke)

レプラカーン

射手

11

2420

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 23歳

異種族の街で育った(経歴表B:2-1)
師と呼べる人物がいる(経歴表B:1-2)
告白された事がある(経歴表B:3-1)

12

6

5

12 10 34 + 2 6

5 1 18 3

9 1 16 + 2 3

4 8 18 3

7 7 19 3

11 8 24 4

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

11

3

9

1

9

治癒適性

不屈

ポーションマスター

狙撃

終律増強

武器習熟A/クロスボウ

射手の体術

スローイング

楽素転換

2122

2123

2123

1-293

2-227

1-281

2-227

2-228

2-231

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

アンビエイト

バラード

モラル

レクイエム

レジスタンス

アトリビュート

トランス

終律：草原の息吹

終律：華の宴

0

0

0

11 17 14 14

正直者のコンバットメイド+1(加工費は下記記載) 10 1

15

2

2シューター

栄光なきイグニダイト製のストリングボウ･カスタム(加工費は下記記載)
専用：器用度(命中判定)+2･精神力(奏力)+2 / オーダーメイド：(必筋･威力)+3 / イグニダイト加工(威力)+5：魔法武器 / アビス強化：C値-1(5-6：栄光なき) / 射程2(30m) / 武器として使用時に命中力判断毎に成否関らず「楽素：♡」を1点生成

2H 16 17 9 14 41

3 20 60 15 2 53

0/× 6 14 16 26

スポッタードール

綺羅星のインバネス

宗匠の腕輪

多機能グリーンベルト

インテリアニマルサック

怪力の腕輪

えびら

信念のリング

《狙撃》時の命中+2

[背中]<スローイングスター>を作り出す(補助動作：1回1R/10秒)

[手]器用度+2で割ると+14

[腰]装備者を自然環境(1巻 108P)にあるものとする / [腰]装備枠追加

[背中]探索、魔物知識判定、異常感知、危機感知、罠回避の各判定に+1

[手]筋力+2で割ると+14

[腰]矢、太矢を合計24本まで収納

[手]精神抵抗力判定+1

※二つ名(接射(ゼロ距離狙撃)が暫定：だむさん命名)
============================================= 特記事項
=============================================

◇冒険に出た理由
　 Ｌ友達に勧められて(4-5)

◇冒険者ランク(2巻 137P)
　 Ｌハイペリオン(名誉点フリー枠：70)

◇二つ名



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シア･スノーク(Sia Snoke)

冒険者セット

保存食(1週間分)

魔香草x20

魔香水x2

ポーションボールx11

ヒーリングポーションx10

スカーレットポーションx2

アウェイクポーション

陽光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+2)

▲通常所持品

▼武器防具関係(未装備：装備切り替え用)

魔香のパイプ

太矢(12本)x2

銀の太矢(1本)x24

閃牙の太矢(1本)x24

ブルームヘッド･ボトル

エルヴァンクォーレル(1本)x4

小鳥

蛙

虫

▼加工費用

アビス強化：C値-1：(5-6)栄光なき

アビス強化：防護点+1：(6-1)正直者の

オーダーメイド：武器x3

オーダーメイド：イグニダイト加工

オーダーメイド：魔法の鎧

▼重要なもの

アビスシャード(初期作成分込み)x15

▼日常消費

▼売却したもの

15700

ハイペリオン

NPCとのコネクション

武器加工(イグニダイト)

楽器 専用化

武器 専用化

鎧 専用化

装備品 専用化：HP+2

装備品 専用化：MP+2

多機能ベルト

700

130

30

30

85 975

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

