
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブラン

ナイトメア

魔動機師

9

160

異貌、弱点[土、銀+2]

男 15

c24体に傷痕がある
c31大きな嘘をついている
b42大喧嘩をしたことがある

9

9

12

10 19 3

9 13 31 5

6 7 22 + 2 4

3 2 14 2

12 11 35 + 2 6

9 3 24 4

ファイター

プリースト/シーン

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

2

8

2

2

1

タフネス

魔力撃

両手利き

マルチアクション

武器習熟A/ソード

魔力撃強化

2122

IB39

IB32

IB39

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

クリティカルレイ

9 12 14 13

0

0

0

スプリントアーマー★ 15

14

5

6ファイター

ロングソード

ロングソード

フランベルジュ

ディフェンダー

★

★

クリポン参照用

クリポン参照用　装備時防護点+1

1H両

2H

2H

1H

13

13

23

12

12

12

12

12

10 14 13

10 14 23

10 14 38

10 14 17

3 31 93 14 6 58

0/× 0 11 13 56

神聖魔法

魔動機術

2

8

8

14

マギスフィア小

マギスフィア小★

マギスフィア小★

筋力の腕輪

ブラックベルト★

マギスフィア中

アルケミーキット

知力の腕輪

200MM

OPタゲサ

200MM　OPクリポン

1000MM

500MM

200MM

1000MM

シーン神殿に捨てられてそのままシーン神殿で育った。
早く自立したくて冒険者になった。

・1～2日目：ドリア帰還。ブラウニー+1。
◆届け物：風車の谷のビッツから、羊ヶ丘のスホイに届け物。受け取った代金をビッツに渡す。
◇迷子のアル：アルを煙草好きの森に連れて行く。（クリア）
・3日目：ニョッキ帰還。妖精郷同化度+1。
・4～7日目：ニョッキの依頼クリア。
◇届け物：羊ヶ原のスホイから、おもてなし亭のグラタンに届け物。受け取った代金をスホイに渡す。（クリア）
◇コボルド解放：白い巨塔のゴブリンシャーマンを倒す。（クリア）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ブラン

マナマテリアル総額

■装備品■

冒険者セット★

スカウトツール

防寒具

OPタゲサ

OPクリエイトウェポン★

■消耗品■

保存食（1週間分）

マテリアルカード金Bx20

知力の指輪

敏捷の指輪

月光の魔符★

陽光の魔符★

■未処理■

剣のかけら★

■その他■

ねーちゃんにかりた

ラナの店で宿泊＆買い物

幸運のお守り★（割り勘で買った）

■クエスト報酬■

届け物

魔物退治

届け物

素材調達

魔物退治

5115

専用化

専用化

50

50

66 166
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