
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プルーム・アクアリエル

人間

冒険者

5

0

種族:[フースカ(P36)] 種族特徴:[液体の生命] [スライムフォーム] 生まれ:[射手]

なし(形状は女性) 3

[経歴表B-2-3]田舎で育った→  遺跡生まれ
[経歴表A-2-4]家族に異種族がいる→  血は当然通ってない創造主が一応そう呼べるだろうか？
[経歴表C-5-5]同性の家族がいない→ 生まれてすぐに旅に出たスライムなので自分以外のそれを見たことがない

10

5

4

15 6 31 + 2 5

7 2 19 3

13 1 19 + 2 3

10 5 20 3

1 5 10 1

13 1 18 3

シューター

マギテック

スカウト

アルケミスト

5

2

4

5

武器習熟A/クロスボウ

ターゲッティング

武器習熟S/クロスボウ

1-281

1-280

1-281

0

0

0

5 10 8 8

プレートアーマー

ブリットルマイティ

21

20

-2

-2

-4

7

4

13

ボルツスウォーム+1

┗魔法化

┗アビス強化(1回目)

ボウガン

サーペンタインガン

トラドール

マレット

ボールドハンマー

射程20ｍ（特殊効果はET120Pを参照）

命中力+1、「病弱な」(装備時):生命抵抗力判定に-1のペナルティ修正を受ける

射程20m

射程10m,装填数3

射程30m,装填数3

射程10m、命中力判定に自動失敗すると破壊される。不名誉点は発生しない。

2H

1H

1H

2H

1H投

2H投

5 2

5

1

5

1 1

20

12

0

0

10

10

10

11

10

10 9 10

0

0

10 8 15

11 4

10 4

12 8 6

12 8 35

3 19 57 -4 13 35

0/× 7 7 8 24

魔動機術 2 4

アイソアーマスク

勇者の証(技)

補充の矢筒

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

マギスフィア(小)

宗匠の腕輪

剛力の腕輪

アルケミーキット

スマルティエ上昇分

防護点+1。10秒に一回、同乱戦エリア内の対象が「形状：射撃」「対象：1体」の魔法や効果の対象になった時、1ｄ6を振り、出目が1～3なら仮面の装備者に対象が変更される。

成長の出目に1か2が含まれない時、振り直せる。その後の出目には従わなければならない

MP3消費で矢・太矢を12本まで補充

器用度+1、破壊時+13

防護点+1

器用度+2、破壊時+14

筋力+2、破壊時+14　（半額買取品）

〈今期色イメージ 〉：[lightskyblue #87cefa]
〈CVイメージ〉：[探し中]
〈イメージソング〉：[探し中]
　┗リンク：[探し中]

【自己紹介文】
「うちはプルーム・アクアリエルといいますです！」　
「フースカといって、スライムが元になった種族で、お掃除とか得意なのです！」
「出来ることは…
銃やクロスボウを持っているのでよく間違えられるですが、うちは前に出て戦うことが多いのです。びっくりしたですか？」
「それじゃ、末永くよろしくお願いしますですよー！　────」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

プルーム・アクアリエル

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

パラライズミスト

バークメイル

アーマーラスト

┗オーダーメイド(必筋+1) 0 0

◆流派

【アースト強射術】入門

購入：ボールドハンマー

◆アイテム

多機能化：ブラックベルト

専用化：ボルツスウォーム(器用度+2)

アビス強化(1回目)

50

10

20

50

150

739 1019

▼日用品

冒険者セット

着替えセット(一週間分)

保存食（一週間分）

　┗消費：　　残り：

受益者のシンボル

▼趣味

▼消耗品

月光の魔符+2

アウェイクポーション

救命草x3

魔香草

ブルームヘッド・ボルト(12本)x3

ブルームヘッド・ボルト(12本)

魔力の太矢

粘着液の太矢

雷鳴の太矢

弾丸(12発)

マテリアルカード赤B

マテリアルカード赤A

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax7

マテリアルカード黒Ax6

▼冒険道具類・技能用

スカウト用ツール

▼装備中

アイソアーマスク

勇者の証(技)

補充の矢筒

巧みの指輪

剛力の腕輪

叡知の腕輪

多機能ブラックベルト

アルケミーキット

マギスフィア(小)

宗匠の腕輪

ボルツスウォーム

┗魔法化

┗アビス強化(命中+1)

ボウガン

サーペンタインガン

トラドール

マレット

ボールドハンマー

┗オーダーメイド(必筋+1)

プレートアーマー

ブリットルマイティ

▼未装備

▼スマルティエのベルト

▼スマルティエの剛力の腕輪

▼スマルティエの髪飾り

▼スマルティエの耳飾り

▼スマルティエの首飾り

俊足の指輪

平準の指輪x2
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名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

プルーム・アクアリエル

739 1019

叡知の腕輪

ガラスのバックラー

▼フレーバーアイテム

▼プレゼントされたもの

▼プレゼントしたもの

砂漠景色の砂時計

色とりどりのハーブセット

おつきさまのパズル

▼売却品

チェインメイル

　┗売却

タワーシールド

　┗売却

リピータークロスボウ

　┗売却

クレインクィン

　┗売却

▼購入予定
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