
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

チェル（レイチェル）

ジャンク

タナトス

ロマネスク

13

幸福

29

煉獄

11
少女

動く死体

罪悪感

凶弾

あなたのかたわらにはいつだって、一人の少女の姿があった。 何処へ行くにも一緒。遊ぶのも一緒。きっと、死んでも一緒だよ、なんて。 そんな無邪気なやりとりが懐かしい。その顔が、隣の少女に重なる。

ネクロマンシー。死人を蘇らせる恐ろしくも素晴らしい技術。 あなたはその一端をその目で見た。 あなたが見た「それ」は、よろめき、ゆっくりと近づいてきて……あなたの首をひねり上げた。 苦しくは、なかった。

いつまでも一緒に居たい人がいた。守ってあげたい人がいた。 けれど、ああ。何故死んでいるの？　何故守ることができなかったの？ 目の前の屍に謝罪する。ごめんなさい、ごめんなさい、ごめんなさい。 返事は、ない。

目の前で大切な友人が、あなたをかばって死んだ。 何があっても、一緒に生きようと約束したのに。 物言わぬアンデッドの軍勢が、数多の弾丸で、 君の友を打ち抜いた。 撃たれた友の姿と、目の前の少女…… トゥナの姿が、重なって見えた。1 2 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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数多の手管
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アドベンチャーパート・エンドパート中のあらゆる判定において、出目＋１してもよい。 最大行動値－１。

姉妹が移動マニューバを使用した時に使用可能。移動1。

狂気点を使って振り直しをする場合、その出目に+1する。

白兵攻撃のマニューバにおいて、出目+1してもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした的に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する（最低0）。

このスキルを取得したとき、レベル3改造パーツを追加で取得できる。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

アーチャー

肉弾攻撃１

支援１

白兵攻撃1+切断+連撃1

移動１

支援2か妨害2

防御1+切断無効

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてらない。

自信がダメージを与えた時のみに使用可。白兵・肉弾ダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻して良い。

壊れた部品。起き上がったときにポロッと外れた、記念すべき初の欠損。

シルバニアの赤ちゃん

移動１
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