
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

緑門　千（みどりかど　せん）

ソラリス
ハヌマーン

アナウンサー

22

憤怒

政治権力

嫌悪

屈辱

女

36

借り

1
1
2
4

0
0
0
1

0
0
0
0 2

1
1
2
7

24
16
16
21
42

4
1

ウェブ2 2

幽霊タクシー 交渉 7r+4 5 行動値-5、装甲5

0 0

奇妙な隣人
父親

事故の原因
南紀白浜

誠意
好奇心
好奇心

無関心
憎悪

無関心

14

ワーディング

リザレクト

活性の霧

多重生成

タブレット

ハンティングスタイル

オリジン：サイバー

C：ソラリス

錯覚の香り

力の霊水

先手必勝

★

0

5

2

3

1

2

2

3

3

4

★

-

1d10

3

3

2

1

2

2

2

4

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒ/ﾘ

ｵｰﾄ

常時

視界

-

至近

シーン

自身

単体

視界

自動

自動

交渉

単体

-

↓100

↑ﾘﾐｯﾄ

ｼｰﾝLV回

ｴﾝﾌﾞﾚﾑ

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃+[LV*3]　ドッジダイス-2

タブレットの効果受けたエフェクトの対象を[LV+1]体に変更

Srエフェクト使用直前　射程視界に変更

戦闘移動を行う　離脱可

社会判定達成+[LV*2]

C値ｰLV　下限7

ダイス+LV

ダメージロール+[lv+1]D R1回

行動値+lv*3

大学院生。どちらかといえば隅のほうで笑っているタイプ。
2年ほど前、大学から一人暮らしのアパートに帰る電車の脱線事故に遭い覚醒。
たまたま携帯で見ていた画面に映っていたキャラクターが目の前で実体化して、夢か死後の世界かしら……と思っているうちにゼノスの構成員に合わせて見つか
ってつま先だけ入った。
事故の原因がFHの抗争であると聞かされたが、併せて受けたレネビとかの説明は正直理解が及ばなかったのでつま先を抜け出した。
レネビは本人（？）の好きなところにいればいいと思っていたが一緒についてきた。刷り込みかも。
現在は一番事故を起こしそうなのがFHの勢力であると考え、望まぬ覚醒をする人が増えないように大学院で研究に励みつつUGNのお手伝いをしている。学部は宗
教学・神話学。
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