
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神

ブラックドッグ
アザトース

幻想動物C

生誕 解放 220

3
1
4
0

0
0
1
0

0
0
0
0

4
6
2
7

7
7
7
7

381
39
39
44
88

10
1 5

動物2 1

攻撃
攻撃
攻撃
攻撃

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

39r+10
31r+10
57r+10
49r+10

支援あり
支援なし

フルインストールあり支援あり
フルインストールあり支援なし

0 0

神
詛

リリス
Eサディスティック10

E殺戒現出
E孤高の超人
E唯我独尊×2

純愛
同情

憤懣
憤懣

ストレンジフェイズ
魔狼の心臓

デモンズシード

14

ワーディング

リザレクト

先手必勝

生命増強

電磁反応装甲

光の守護

透過

不死不滅

燃える魂

魔獣の証

戦いの予感

ミラーコート

ミラーイメージ

鼓舞の雷

時間凍結

★

0

6

10

8

1

1

3

3

3

3

3

3

1

1

-

1d10

オート

気絶時

all

all

auto

auto

auto

auto

auto

auto

set

set

set

I

I

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

120

120

120

120

120

120

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+18

最大HP+300

ダメージ-20

ダメージを0にする

ダメージを0にする

HP30で復活

HP30で復活

HP30で復活

行動値+30/シナリオ1回

シーン間ドッジ判定+5

ラウンド間C値-1(下限6)/攻撃力-5/シナリオ3回

再行動

再行動

執念の残滓×2

ライスピで2回行動、自分に支援してから攻撃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神

回避
回避

ＲＣ
ＲＣ

20r+10
15r+10

セットアップあり
セットアップなし

フルインストール

鷹の翼

ライトスピード

音波調律

エンジェルヴォイス

アドヴァイス

癒しの歌

彼方より

超次元存在

コンセントレイト

紫電の刃

縛鎖の空間

要の陣形

プラズマカノン

見えざる僕

神速の鼓動

リフレックス

6

3

1

1

3

5

5

8

8

3

6

3

3

3

1

1

3

★

I

m

m

M1

M1

M1

M1

M2

M2

M2

M2

M2

M2

M2

re

M2

re

ラウンド間あらゆる判定+18/シナリオ1回

シーン間ドッジ判定+3/飛行状態となる

メジャーアクションを2回行う

暴走以外のBS全て回復

次メジャーのC値-1/判定+3

次メジャーのC値-1/判定+5

HP+[5D+7]

攻撃力+16

判定+16

C値-3

装甲無視/シナリオ6回

命中で重圧と放心付与/シナリオ3回

対象を3体に変更/シナリオ3回

攻撃力+15

回避を行う

C値-3
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