
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アトラ

ソロリティ

ゴシック

バロック

24？

幸福

37

煉獄

12
死後経歴01　反逆者

α-00　初期作品

基本77　幸福の時

α-26　背徳の果実

α-02　船旅

ボクは神を救った。

元はただの失敗作でしかなかった被験体。

「幸せ」は確かに”在った”。

それによってボクは神の知恵を手に入れた。

それを作ったのは、ボクだ。

0 2 2

3 0 3

1 1 2

たからもの

ヴァリ

デュラ

アクンロテトカ

ゼータ

依存

信頼

依存

対抗

対抗

3

2

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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花園の集い

不死（肉の宴）

覇気（捕食者）

怪力

チップ（カンフー）

永遠の命（心臓）

おおつの

ホーリー（くされじる）

アドレナリン

小さなアンデッド

箱船（棺桶）

ホーミング（狂鬼）

秘められた力（リミッター）
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効果参照
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

貴方を含む舞台上にいる姉妹は全員、現在位置に関係なく「花園」に配置を変更する。この効果は「移動」ではない。

損傷した基本パーツ1つを修復する。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

最大行動値+1

最大行動値+1

貴方は射程0の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、攻撃に「連撃+1」か「転倒」を加えてよい。この効果は1カウントに１回まで発動する。

肉弾攻撃1+爆発+転倒。

最大行動値+1

「エア」

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

肉弾攻撃マニューバーの攻撃判定において、出目+1してもよい。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。
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