
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アメ

ウィザード

ハッカー

メイジ

アコライト

ヒューリン

12

23
7
0

7

9
3
0

3

8
2
0

2

26
8
3
2
13

8
2
3

5

20
6
1

7

6
2
1

3

106

128

4

S3鉄扇[防塁][防壁][防衛]
S3鉄扇[防塁][防壁][防衛]

S1ニーヴンズゴーグル[知力]
S1ニーヴンズコート[増幅]

ニーヴンズグローブ
UMDブレスレット

-1 6 1
-1 6 1

4 1
8 9
5 1 4

3 0 2 0 7 7 12

2 6
2 6 2 19 18 11 12
1 12
2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
13 13 2
13 13 2
13 +2D 2 15 4

森林冒険者セット
異次元バック/ベルトポーチ
ポーションホルダー

ハイMPポーション×20
GMPポーション×2

虹の輝き
キャップライト
転送石：ライン
ランチボックス

野菜×5

21373158

25

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

アースバレット

リゼントメント

マジックフォージ

フェイバード

クイックヒール

ヒール

プロテクション

アンビデクスタリティ

★

1

1

1

1

1

1

◇

1

1

1

1

◇

1

◇

-

-

5+2

5+2

2

1

4

3

2

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

効果参照

DR前

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

DR後

パッシブ

-

-

20

20

場面（選択）

20

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

シーン

自身

単体

自身

自動

-

自動

魔術

魔術

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

シナリオ1

シーン1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

火魔法攻撃 [2D+10]点

地魔法攻撃 [2D+5]点＋スリップ

メジャー魔術を単体※にし、ダメージ+[{CL}×10]

魔法攻撃ダメージ+[SL×2]D

シーン中、《フェイス：グランアイン》を取得させる（攻撃のダメージ+2）

《ヒール》を使用する

HP回復 [3D+{CL}×3]点

ダメージ軽減 [SL]D

修正済み

コンセ／マイト／ファイアボルト／ヒール／フェイバード／ハフブラ：ディーバエルダ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アメ プログラムマジック

マジックアップデート

コンパイルブースト

ロジカルウォール

マジックデバイス

チートマジック

インフェルノ

クエイク

チャージマジック

マスターマジック

ディーバ：エルダ

マイスター：魔術判定

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

フェイス：グランアイン

エンラージリミット

バイタリティ

ミュトスノウリッジ

クリアバスケット

マジックキャンドル

1

3

5

5

1

◇

2

1

1

1

3

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

2

1

7

11+2

11+2

7

6

マイナー

効果参照

DR前

DR後

アイテム

ムーブ

メジャー

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

20

20

20

20

効果参照

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

魔術

魔術

UMD装備

UMD装備

魔術効果を受けている

シーン1

シナリオ1

魔法攻撃ダメージ+[{知力}]

魔法攻撃、HP回復、ダメージ軽減を行う魔術の効果に+[SL×3]、ダイスで効果を求めるもののみ

ダメージ+[SL]D

被ダメージ-[SL×3]

UMDブレスレット取得

メイン中、メジャー魔術を[SL+1]エンゲージに拡大

火魔法攻撃 [2D+30]点

地魔法攻撃 [2D+20]点＋スリップ

使用した《リゼントメント》の回数+1

魔法攻撃ダメージ+[SL×5]

修正済み

魔術判定+1D

シナリオ終了まで所持重量+【知力基本値】

シーン中、エリアの明度を2or3に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アメ ファーストエイド

フックダウン

マジックスピナーI

マジックスピナーII

1

1

1

1

3

メジャー

クリンナップ

フリー

至近 単体

自身

自身

器用10

自動

自動

行動済みで戦闘不能回復 HP=1

ポーション1つ使う

フェイト1点消費、魔法攻撃に対するリアクション-1D
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