
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
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効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N
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最大財産P: 残り財産P：
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エグザイル
キュマイラ

ヴィジランテC

3

EXレネゲイド(人間大ロボットフィギュア)

なし

16

ロイド博士

5
1
0
2

0
0
0
0

1

5
1
1
2

71
18
18
23
46

1 1
1 1 3

UGN 2

DXリボルビング・ステーク(対象年齢15歳以上) 　　
　　
　　

0
0
0

100↑　骨の剣13+死招き25=ATK38

0 0

複製体

10

ワーディング

リザレクト

異形の刻印

先手必勝

竜鱗

衝撃相殺

融合

骨の剣

死招きの爪

餓狼の爪

再起の咆哮

異形の転身

崩れずの群れ

命のカーテン

守護者の巨壁

★

0

8

5

3

3

1

3

4

1

3

1

1

3

1

-

1d10

基+3

基+7

3

基+4

2

3

3+1

3

2

5

2

4

6

オート

気絶時

常時

常時

ﾘｱｸｼｮﾝ

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

120↑

-

ﾘﾐｯﾄ

80↑

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+[LV*5]

イニシア+[LV*3]

"自身への攻撃に対するリアクションとして使用する その攻撃は命中する代わりに、自身の装甲値を+[Lv×10]してダメージを算出する(この装甲値は他の防具と重複する) このエフェクトは他のエフェクトと組み合わせて使用できない"

"リミット：《竜鱗》 自身が受けるダメージは-[Lv×5]される この効果は《竜鱗》を使用したメインプロセスの間のみ適用される このエフェクトは侵蝕率によってレベルアップしない"

"そのラウンドの間、対象は自身の持つ《融合》以外のすべてのエフェクトを使用できる ただし、この効果を受けている間、自身は移動できず、常に対象と同じエンゲージに移動する 詳細は基本ルルブ2のP33かEAのP15を参照"

"そのシーンの間、あなたの素手のデータを以下のように変更する 種別：白兵　技能：白兵　命中：-1 攻撃力：[Lv×2+5]　ガード値：6　射程：至近"

"リミット：《骨の剣》か《骨の銃》 《骨の剣》か《骨の銃》と組み合わせて使用する そのエフェクトで作成または変更する武器の攻撃力+[Lv×5] ただし、このシーンの間、あなたは他の武器を装備できなくなる"

"対象が行なうダメージロールの直前に使用する そのダメージに+[自身の素手の攻撃力]する このエフェクトは自身を対象にできない　また、自身と同じエンゲージに存在するキャラクターを対象とした攻撃にしか使用できない"

"いつでも使用できる そのラウンドで既に使用したキュマイラの「1ラウンドに1回まで使用できる」エフェクトをひとつ選択する 選択したエフェクトのそのラウンドの使用回数を+1する"

"自身は戦闘移動を行なう　この戦闘移動では離脱を行なえる このエフェクトは他のエフェクトと組み合わせて使用できない"

"ダメージロールの直前に使用する 自身はカバーリングを行なう　このカバーリングによって自身は行動済みにならず、自身が行動済みでも使用できる"

"自身が《崩れずの群れ》を使用する直前に宣言する そのカバーリングは自身から10m離れたキャラクターにも行なえる"

"リミット：《命のカーテン》 誰かが攻撃の判定を行なう直前に使用する その攻撃の対象を単体とし、自身ひとりに変更する また、その攻撃で自身はカバーリングの対象にならない"

初代スピードロイド(ロイド博士)が趣味で作っていた人間大のロボットフィギュア。モチーフはいつか戦場で見た赤くて無骨でイケメンなロボットである。

完成間近というところでレネゲイドウィルスに感染してしまった。1/12の人間大フィギュアがそのまま動いている感じ。自我を得て動いているし意思の疎通もで
きるが人間の姿は取れないのでEXレネゲイドに分類される。

普段はロイド博士の助手をしているが有事の際は戦闘も可能。だが戦闘用の調整が上手く行っておらず上手く攻撃を当てることができない。奥の手として融合し
た際は攻防一体の鎧となって宿主を守る。
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