
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

タギィ

ホリック

レクイエム

レクイエム

幸福

13

花園

11
79:【買い物】

β10:【乗馬】

β15 「聖夜」

いろんな品物を手にとって ショーウインドウを眺めて 財布の中身を何度も確認しながら 楽しい買い物の時間その時そばにいたのは誰だったろう とても楽しかった そんな記憶

馬に乗るのが好きだった。逞しく躍動する動物の上、あなたは高くから世界を見たし、流れゆく景色の中で風となった。馬は頼れるパートナーであり……己の分身でもあった。あの馬はこの飼葉もない世界で、どうなったろう。

白い雪、焼かれる七面鳥、街に響く陽気な歌、クリスマスツリー、ケーキ、教会の鐘、家族の笑顔。寒くて粛々とした中でも、楽しかった夜の記憶。あの夜は、あなたにとって何か特別なことが起きた気がする……。
4 1 5

0 0 0

0 1 1

たからもの

ホロウ

樂

ノット

依存

嫌悪

恋心

保護

3

3

2

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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↑は基本パーツ

魔弾

銃神

子守唄

狂気の果て

カンフー

アドレナリン

捕縛銃

アンデッドガン

対戦車ライフル

救急箱
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効果参照

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

移動１

支援１

肉弾攻撃１

ターン内の次カウントで使うマニューバのコストを-1(最低0)

移動１

移動１

妨害１

↓は強化パーツ

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい。

射撃マニューバ出目+1

射撃マニューバ出目-1、コスト-1（最低1）

任意の未練から狂気点1点を減らす。もし同エリアに他の姉妹がいるなら、その姉妹は任意の未練に狂気点1点を加えなくてはならない。

最大行動値+1

最大行動値+1

射撃攻撃1+転倒。命中したならターン終了まで、対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値を2点追加で減らす。（この効果は累積しない）

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃5

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。
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