
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

時雨 小夜

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントC

22

無知

天涯孤独

飢餓

殺傷

UGNエージェント

女性

29

恋人：時雨 秋

4
0
2
2

0
0
1
0

0
1
0
0

4
1
3
2

31
5
5
10
20

8
2 1 1

レネゲイド UGN3 1

80%
《小夜時雨》

100%
《小夜時雨》

　　
ＲＣ
　　
ＲＣ

0
7r+8

0
7r+8

24

24

62

72

Ｅデータ：C：サラマンダーLv2(D『究極のゼロ』),氷の塔Lv7,結合粉砕Lv5,氷炎の乱舞Lv7,クロスバーストLv5,アイスドミネーションLv1　フレーバー：光明絶えし夜降る虚無の氷涙。　降り注ぐ涙は大地を穿ち、過ぎ去った痛みを刻み続ける。　「……全て縫い留めて差し上げます。」

Ｅデータ：C：サラマンダーLv3(D『究極のゼロ』),氷の塔Lv8,結合粉砕Lv6,氷炎の乱舞Lv8,クロスバーストLv6,アイスドミネーションLv2　フレーバー：光明絶えし夜降る虚無の氷涙。　降り注ぐ涙は大地を穿ち、過ぎ去った痛みを刻み続ける。　「……全て縫い留めて差し上げます。」

0 0

No.50『究極のゼロ』
『水平の賛歌』交鐘 ゆかな
『願いの守護者』氷守 炎帝
『象牙色の君』ディナダンさん
『アマゾン』岡崎 徹
『雷雨の双砲』石動 朔也＆クリス
『薔薇の玉座』

尊敬
信頼
誠意
感服
信頼
同情

劣等感
不安
悔悟

疎外感
劣等感
敵愾心

携帯電話（仕事用）
携帯電話（私生活用）

思い出の一品
コネ：UGN幹部

コネ：要人への貸し
コネ：枢寺　伊豆《調達》
コネ：情報収集チーム
メモリー：経瀬 秋空（純愛）
メモリー：経瀬　北音（信頼）

6 0

ワーディング

リザレクト

C：サラマンダー

先陣の火

氷の回廊

炎の加護

結合粉砕

氷の塔

氷炎の乱舞

クロスバースト

増悪の炎

インフェルノ

アイスドミネーション

氷熱の軍団

リヴァイアサンスレイヴ

★
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1

5
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7

7
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1

1
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7

1
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1d10

3(2)

2

1

2

4

4

4

4

2

4

5

10

10(20)

オート

気絶時

-

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

オート

視界

-

-

至近

至近

至近

-

視界

-

-

-

-

-

視界

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

範囲(選択)

-

-

-

-

-

シーン(選択)

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ピュア

-

リミット

80%

-

100%

-

120%

120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値-LV（下限値7）

1シーンに1度、そのラウンドの間、自身の行動値を+Lv*5する

飛行状態で戦闘移動、移動距離+LV*2

メインプロセスの間、サラマンダーのエフェクト判定のD+LV

組み合わせた判定のD+LV、装甲無視

攻撃力+LV*3の射撃

前提《氷の塔》。組み合わせた攻撃の攻撃力を+LV*3、判定ダイス-2

組み合わせた攻撃の攻撃力+LV*4、判定ダイス-2

組み合わせた攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、対象に増悪（自身）を付与する。

1シーンに1度、組み合わせた攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、対象は行動済みになる。対象の変更はできない。

1シナリオにLv回、組み合わせた攻撃が命中した場合、対象に硬直と重圧を与える

1シナリオに1度、組み合わせ不可。そのラウンドの間、対象が行う攻撃の攻撃力を+Lv*4する。

「───まだだっ！　私は終わるわけにはいかないっ！」

【参加セッション】
CP：Rose and Magus
シナリオ名：
1章：Wandering_Rose、
2章：Prologue The Magus
3章：Borderline of Beast
4章：Hornet Law／Bee Will
5章：The_Future_I_Saw_Someday
シナリオ製作者兼GM：小村・衣須

【基礎情報】
コードネーム：冬将軍（Jack Frost）
戦闘経験：7年
出身：日本
誕生日：11月15日
種族：人間
身長：166cm
Rウイルス感染状況：体内に多量のレネゲイドの分布、および能力の発現を確認。メディカルチェックの結果、オーヴァードに認定。

【能力測定】
物理強度：普通
戦場起動：優秀



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

時雨 小夜

130%
《小夜嵐》
追加効果

願い連なる燃ゆる大輪

　　
ＲＣ
　　
　　
　　

0
8r+8

0
0
0

24 72 Ｅデータ：C：サラマンダーLv3(D『究極のゼロ』),氷の塔Lv8,結合粉砕Lv6,氷炎の乱舞Lv8,クロスバーストLv6,アイスドミネーションLv2　フレーバー：赫赫焼けつく夜降る悲憤の氷涙。　降り注ぐ涙は大地を凍てつかせ、火の湖となりて地獄焼く業火となる。　『例え、この身に代えても…！』
装甲貫通、同エンゲージ不可、命中した目標に硬直と重圧を付与

太陽の証明

熱感覚知覚

シークレットトーク

1

★

★

-

-

メジャー

オート

-

視界

自身

単体

自動

自動

-

-

いつでも使用できる。　シーンに登場しているあなた以外のこの効果に同意した任意の対象があなたへのロイスを取得している場合、対象の取得している「タイミング：常時」およびエネミーエフェクト以外の「制限：-」のエフェクトからひとつずつ選択する。 　あなたは、選択したエフェクトすべてを、そのシーンの間使用できる。 　エフェクトのレベルは、対象の取得レベルを参照し、侵蝕率でレベルアップする場合は、あなたの侵蝕率を参照する。 　ただし、対象のあなたに対するロイスがタイタスに変わった場合、選択したエフェクトは使用できなくなる。 　この効果は1シナリオに1回まで使用できる。

熱を視覚化する、体温の変化から人の感情や体調の変化を読み取ることも可能、必要な場合は《RC》判定

DX版、忍び語り
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