
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーフェ・アンヴィライズ・オールサンアー

エルフ

射手

4

150

暗視、剣の加護/優しき水

女 24

裕福な家に生まれた
家族に冒険者がいる
なりゆき

13

5

8

9 3 25 + 2 4

11 24 4

1 1 7 1

6 2 13 + 3 2

4 1 13 + 2 2

4 12 2

シューター

スカウト

レンジャー

アルケミスト

ウォーリーダー

4

4

1

1

3

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

1-280

1-281

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

進展の構え

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

陣率：慮外なる列撃Ⅰ

0

0

0

4 8 8 5

ソフトレザー 7 0

0

3

3

リピータークロスボウ
射程20m、最大4本まで射撃可能。差が1-2なら1本、3-5なら2本、6-9なら3本、10以上なら4本命中

2H 5 -1 -1 10 1 10

3 24 72 0 3 28

0/× 8 6 6 12

スマルティエの髪飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエの眼鏡

軍師徽章

えびら

スマルティエの知力腕輪

えびら

スマルティエのアンクレット

アルケミーキット

器用増強の腕輪

鼓砲使用可能

24発まで矢、太矢を収納可　要A

24発まで矢、太矢を収納可　要A

銀製

割ると+14

「それじゃあ、征（い）こうか」

エルフのクロスボウ使い。
両親二人とも冒険者で、中々裕福な家庭で育った。
父親はエルフにあるまじき筋力があったが全くといって才能は受け継がれず、母親の才能が濃く受け付け継がれたようだ。
あまりの筋力のなさから両親からクロスボウを送られ使用してみた所、どうやらとても馴染んだらしく以後クロスボウを愛用する事になった
。

名前の由来： life （人生）universe（宇宙）All Answers（全ての答え）=42



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リーフェ・アンヴィライズ・オールサンアー

冒険者セット

　背負い袋

　水袋

　毛布

　松明

松明

　　松明残数x13

　火口箱

燃えやすい火口箱

　ロープ（10ｍ）

ロープ（20m）

　ナイフ

楔

　楔残数x10

フックx4

小型ハンマー

手鏡

スケッチブック

鉛筆x3

罠探知の杖

スカウトツール

保存食x2

　保存食x12

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx3

魔香草x4

着付け薬x4

太矢x5

　　残数(太矢）x60

ブロードヘッドボルトx5

　　残数（BHB）x54

マテリアルカード赤Bx7

マテリアルカード赤Ax3

1005

冒険者ランク：レイピア級 50

48 98
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