
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"知恵の精霊"ミヒャエル・エンデ

ハイマン

妖精使い

11

0

デジャヴ、魔法の申し子

女 8歳

役に立たない知識を持っている
裏切られたことがある
苦手な動物がいる(いた)

7

6

14

6 13 2

1 2 10 1

8 2 16 2

4 5 15 2

4 15 33 + 2 5

6 10 30 5

フェアリーテイマー

セージ

ドルイド

11

11

2

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/フェアリーテイマー

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

キャパシティ

IB34

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-283

2-233

2-234

3-212

0

0

0

0 0 0

宿り木の棒杖 0 0

3 10 30 0 0 50

16 0 13 16 86

妖精魔法 11 18

ラルヴェイネの羽冠

宝石ケース

スマルティエの知力増強の腕輪

MP9消費で1dを振り、6が出ると主動作+1

3属性契約、土・水・光(ランク14)

ノーブルエルフを目指して開始されたハイマン・プロジェクトのプロトタイプ。
エルフを素体とすることでノーブルエルフにより近い存在を生み出そうとしたが、当時主流だった真語・操霊・秘奥魔法のうちのどれにも適
正を有していなかったため、失敗作としてコールドスリープさせられていた。
1年前に遺跡の中で目覚めて以降、各地を放浪しながら自分なりに”楽しさ”を追求している。
古代の魔術師たちにとっては予想外なことに、妖精魔法に対しては凄まじい適正を有していたため、目覚めて僅か数週間で高レベル冒険者に
匹敵する実力を獲得した。呼吸するように妖精の力を扱うことができる天才。
飛空艇のコアに匹敵する程の魔力を秘めた宝石を身に着けており、それを用いて自らの延命を行っている。

噂に寄れば、”知恵の精霊 アトレーユ(Atréju)”は困っている人の前に現れ、その者の助けとなるヒントを授けるという。
そしてその者の手に負えない困難に直面した時には、その不思議な力を以て助けてくれるという。
その正体は高位の妖精であるとか、意思のある精霊であるとか言われている。…が、実際にはただの通りすがりのハイマンである。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"知恵の精霊"ミヒャエル・エンデ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

海獣語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

宝石飾り専用化

装飾品専用化

噂の正体(二つ名)

100

100

100

600 900

オパール、ダイヤモンド、サファイア、エメラルド、アメジスト

マナチャージクリスタル100点分

マナチャージクリスタル10点分x4

100
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