
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツツジ

アコライト

バード バード

リャナンシー

妖精騎士

7

女

１５

渡来

好奇心

13
4
0

4

6
2
1

3

9
3
0

3

10
3
1

4

9
3
1

4

18
6
2

8

15
5
1

6

64

83

5

ホーリーシールド
マジカルハット

癒しの衣
ミスリルポイントアーマー

高級楽器

0 0 0 6 1 -1 0
3
3

-1 6 -1

3 0 3 0 8 7 9

3 0
3 0 2 18 9 6 8

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バック

祝福の花

ポーションホルダー
→毒消し*2

→MPポーション＊３

妖精の調律具

ナルト＊５

751538

12

フェイ：リャナンシー

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

アンプロンプチュ

ジョイフルジョイフル

シルバリィソング

ディスコード

アレグロ

テイルズシンボル

ブーストリック

エンラージリミット

★

5

★

★

★

1

★

3

★

5

3

1

★

★

★

3

4

５

７

７

4

パッシブ/メイキング

DR直後

メジャー

DR直後

イニシアチブ

判定の直前

メジャー

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

アイテム

効果参照

パッシブ

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体＊

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

1/MP

アコライト、シナリオ１回

シーン１回

シーン１回

シーンSL回

ラウンド１回

シーン１回

呪歌判定に＋１ｄする。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを「３ｄ＋ＣＬ＊３」点回復する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを０にする。

ヒールと同時に使用する。この効果により、ヒールがイニシアチブプロセスで使用可能になる。

判定の直前に使用する。その判定を呪歌判定で代用判定する。

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。

呪歌判定に＋１ｄする。

対象にダメージ増加を行う。その攻撃ダメージに＋「（ＳＬ）ｄ」する。

呪歌の判定の達成値に＋「SL＊２」する

妖精アイテムを１個得る。このアイテムは、あなたのみ装備、使用することができる。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行うスキル、パワーと同時に使用する。そのスキルの効果に＋１ｄする。

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」になる。

東方のダイワからやってきた、黒髪のリャナンシー。
妖精騎士の出自だが、リャナンシーなので、基本歌が好き。
黒髪であることは珍しい以外、特にコンプレックスは抱いていない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツツジ ハンズオブライトⅠ

フェイス：アエマ

ハンズオブライトⅡ

インテンション

★

★

★

★

戦闘前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを１点消費。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に＋１ｄする。この効果はシーン終了まで持続する。

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に＋２する。ただし、他の〈フェイス：～～〉を習得できなくなる。

ヒールを同時に使用する。フェイト１点消費。この効果により、ヒールがセットアッププロセスで使用可能になる。

【最大MP】に＋CLする。
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