
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

熊 苺花

オートマトン

レクイエム

レクイエム

17

渇望

5

花園

11
感謝

勉強

命

?

花壇

ありがとう。私は日頃から感謝を怠ることは無かった。ありがとう。でもそれを伝える相手はもういない。ありがとう。お母さん。

私は日頃から真面目にそつなく勉強をしていた。教科書を全て暗記する程に。頭の中には文字列しか並んでいない。もっと他にもあるべき記憶があるはずなのに。私はそれを疎かにしていた。

新しい命がかつて宿っていた。それは私に大切なものを教えてくれた。

マジで忘れた

自宅には小さな花壇があった。

4 0 4

0 1 1

0 0 0

たからもの

たからもの

しほ

セラフィー

レッド

シスイ

依存

保護

恋心

恋心

恋心

保護

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

【無茶】

【魔弾】

【銃神】

【子守唄】

【失敗作】

【死の手】

【のうみそ】

【めだま】

【あご】

【カンフー】

【こぶし】

【うで】

【かた】

【アンデッドガン】

【ショットガン】

【せぼね】

【はらわた】

【はらわた】

【しんぞう】

【救急箱】

【ほね】

【ほね】

【あし】

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

基本パーツ１つ

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

1

1

なし

なし

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

1～3

0～2

自身

なし

なし

自身

効果参照

自身

自身

0

基本パーツを１つ破壊して行動判定、攻撃判定、切断判定においてサイコロを振りなおすことができる

バトルパートで射撃攻撃マニューバの射程を＋１する

射撃攻撃マニューバの攻撃判定を＋１する

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定の出目をー１、コストー１する

攻撃判定・切断判定に+1。毎ターン終了時及び戦闘終了時、任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとして扱わない

任意の攻撃マニューバをラピッドで使用しても良い

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃１＋爆発＋全体攻撃

射撃攻撃１＋爆発＋攻撃判定の出目＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

最大行動値＋１

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツを３つまで選んで損傷前に戻してもよい

移動１

移動１

妨害１
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