
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルキウス＝クラレント

アコライト

フォーキャスター フォーキャスター

ヒューリン

王侯貴族

1

男

18

没落

命令

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

12
4
2

6

8
2
1

3

8
2
1

3

9
3
0

3

30

33

5

ライトメイス
ラウンドシールド

ハット
クロスアーマー

聖印

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
3

4 0 4 0 3 7 8

3 5
4 0 4 7 3 6 8

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

MPポーション

09

1

プロビデンス

プロテクション

ヒール

ポジショナルプレイ

ファーストエイド

ヒストリー

★

2

1

2

1

1

1

-

3

4

5

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

メジャー

パッシヴ

-

20m

20m

20m

至近

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術

魔術

器用

-

1/MP

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[4D+3]回復

物理魔法防御に+SL*4

難易度10の【器用】判定。戦闘不能を回復

国や町の概要、歴史、人、過去にあった出来事についての判定に+1D

とある小国の小さな貴族クラレント家の第3子としての仕事にかまけて
趣味であるチェスや軍学のことだけを行っていたら追い出されてしまった。
下手の横好きではなく、名声を得ることができるまで帰ってくるなと放逐されるが
貴族としてのプライドなどなく、その日暮らしでも本とチェスボードがあれば幸せな性格だったため
庶民の生活に適合する。
追い出して外で泥水をすすれ
心を入れ替えてくれるだろうと考えていた両親はきっと泣いているだろう
目標であるチェスと読書だけができる怠惰な生活を目指して一攫千金を夢見ているが頑張る気はあんまりない。
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