
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォリア・フリーレン

ウォーリア

モンク モンク

ドラゴネット

狩人

9

女性

２６歳

傷病

友情

21
7
2

9

18
6
1

7

9
3
2

5

8
2
0

2

6
2
0

2

21
7
1
2
10

9
3
0

3

111

74

5

覚醒の爪

伝承武具
テーゲベックの鎧
クイックバンド
求道者の腰帯

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ
アイテム

至近 0 11 0 0 0 0 0

2 -1 11 5
-1 9 -1

2 1

7 0 5 0 10 7 14
10
8 2 1

9 29
3 22 11 9 19

4 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
　ハイHPP×2

　ハイMPP×3-1
　ハイMPP×1
ランチボックス

　野菜×５
冒険者セット
万能薬×2

キャップライト

耐毒符

戦士の輪
黄金蛇のメダル

補充　HPP×1　HMP×1
補充　野菜×５

使用済　野菜×５
毒消し×2
☆売却

竜巻の籠手　2900

316050

46

ドラゴニックシンボル

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ソウルフィスト

ＡＭ：格闘

アイアンフィスト

インデュア

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ラッシュナックル

バイタルフォース

ソウルバスター

メナシングロアー

★

1

3

3

1

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

3

2

4

3

-

4

-

-

5

-

3

3

-

6

判定直前

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

DR直前

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

マイナー

効果参照

セットアップｑ

20m

至近

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

防御中一回

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

格闘

格闘

格闘

防御宇中一回

-

格闘

格闘

1/ｼﾅﾘｵ

格闘　1/ｼｰﾝ

対象が行う判定のダイス1個追加

対象にカバーを行う。行動済みでも可

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》と同時。射程を〈至近〉から〈20ｍ〉に変更する。

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL*2)ｄ　現在値+8ｄ（鎧込み）

対象選択時。その武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+〈CL*10〉(現在値+50)する

対象に白兵攻撃。〈無〉属性魔法ダメージ　+(SL*2)(現在値10

命中判定+1d

武器攻撃ダメージ+【精神】（現在値+6）

あなたがBSを受けた直後に使用。その時に受けたBSを全て回復する。

【精神】+2

戦闘(又は全力)移動を行う。その移動を行った場合、攻撃の命中判定+1d。また、全力移動を行ってもマイナーアクションが使用可

ダメージ増加+[SL]dする。メインプロセス継続

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた直後。その攻撃で受けたHPﾀﾞﾒｰｼﾞと同じ値だけ、攻撃を行った対象にHPロスを与える(最大は自身の【最大HP】)

白兵攻撃のﾘｱｸｼｮﾝ-1ｄ　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

Ｌｖ1　ウォリ　カバームーブ1　カバーリング　スラッシュブロウ1
モンク　ｿｳﾙﾌｨｽﾄ2

命中判定　3d+6
命中判定《ﾗｯｼｭﾅｯｸﾂ》　4d+6

武器攻撃(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》　2ｄ+9+6　基本攻撃値
武器攻撃(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+Ma竜巻の籠手　2ｄ+9+6+4　籠手起動
武器攻撃(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+Ma竜巻の籠手+《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》3　2ｄ+9+6+4+6d　籠手+スラブロ
武器攻撃(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》3　2ｄ+9+6+6d　スラブロのみ
武器攻撃(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+Ma竜巻の籠手+《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》+《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》3　2ｄ+9+6+4+50+6d
《ｿｳﾙﾌｨｽﾄ》5(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》　2ｄ+9+10+6
《ｿｳﾙﾌｨｽﾄ》5(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+Ma竜巻の籠手　2ｄ+9+10+6+4
《ｿｳﾙﾌｨｽﾄ》5(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+Ma竜巻の籠手+《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》3　2ｄ+9+10+6+4+6d
《ｿｳﾙﾌｨｽﾄ》5(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》3　2ｄ+9+10+6+4+6d
《ｿｳﾙﾌｨｽﾄ》5(秘伝書込)+P《ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ》+Ma竜巻の籠手+《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》+《ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ》3　2ｄ+9+10+6+4+50+6d

　ドラゴネット（アンスロック）の女性。アンスロックであるため外観はヒューリンに近いが、特徴として竜眼を持つ。
　１０年前に王国のとある街で冒険者登録をした矢先に【大漂流】に巻き込まれた。
　当初は斧使いだった。しかし大漂流による混乱の折り、冒険者ギルドからの依頼で騒動に対処してい際、この対処時に負った傷から得物を握れなくなってしま
った。日常生活程度には支障はないが、武器などの重量があり咄嗟な動きなどを必要とする物を握るのが難しい、というものだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォリア・フリーレン

ブレストプレート　980

野菜×7
野菜×34
野菜×7
売却

ドラコホーンカバー
秘伝書

補充・購入
野菜×5
ハイHPP

ハイＭＰＰ

ワンツーブロウ

トリプルブロウ

アイアンクラッド

ホバリング

トラッキング

エンラージリミット

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅠ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ

バイタリティ

トレーニング：器用

フックダウン

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅢ

サーチリスク

トレーニング：精神

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

10

3

-

Ft1

Ft1

3

Ft1

判定直前

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

フリー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

格闘　SL/ｼｰﾝ

格闘　1/ｼﾅﾘｵ

-

ウォリ

ｳｫﾘ/CL4/SA1

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

白兵攻撃の命中判定+1ｄ

白兵攻撃を3回行う。[T:ﾒｼﾞｬｰ]のｽｷﾙ・ﾊﾟﾜｰ使用不可。[対象:単体※]。同じ対象を3回しても別々の対象を1回ずつ攻撃してもよい。

物理ダメージ軽減。-[SL*3}点する

飛行状態になる。登場時に効果適用か選択すること。

追跡系の【感知】判定+1ｄ

携帯品重量制限を（【筋力基本値】×2）に変更

ラウンド継続。【行動値】+5、【移動力】+5ｍ

ｴﾝｹﾞｰｼﾞを封鎖する。また回避判定に+1ｄする。あなたのｴﾝｹﾞｰｼﾞに敵キャラクターが存在している間継続する。

【最大ＨＰ】+ＣＬ

器用基本値+3

[種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ]のｱｲﾃﾑを１個使用する。

武器攻撃と同時。その攻撃で与えるﾀﾞﾒｰｼﾞを貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更

危険感知+1ｄ

精神基本値+3
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