
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

米津玄師

ウォーロード

バード

ウォーリア

モンク

ヒューリン

英雄

27

30

親友

憧憬

45
15
2

17

9
3
2

5

22
7
1

8

8
2
0

2

9
3
1

4

29
9
1

10

22
7
1

8

288

190

24

アイアンナックル

ハット
ローブ
マント

至近 1 4 0 0 0 0 0

1
2
1

5 0 8 0 10 12 22

6 4
8 4 10 12 22

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

30145

1

ハーフブラッド

バッシュ

アームズマスタリー：格闘

インビジブルアタック

パンプアップ

フォティテュード

ビルドアップフォース

クロックアップフォース

クロススラッシュ

パーフェクトボディ

ファイトソング

ラストソング

ジョイフルジョイフル

カバーリング

カバームーブ

★

5

1

1

5

1

5

1

1

5

1

1

3

1

3

-

4

-

3

4

-

5

9

12

-

-

8

7

2

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

セットアップ

パッシブ

マイナー

セットアップ

メジャー

戦闘不能

セットアップ

メジャー

メジャー

DR直前

≪カバームーブ≫

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

-

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

単体※

単体

単体※

-

命中

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

呪歌

呪歌

格闘使用

-

-

-

シーンSL回

-

片・両

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

防御中1回

シーンSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃の命中判定+1D

白兵攻撃の命中＋1d

シーン終了まで白兵攻撃のダメージに+SLx2

精神基本値に+3

武器攻撃のダメージに+20。効果は重複する。DRを行うか、シーン終了まで持続する。

ビルドアップフォースを5回以下の任意の回数を同時に使用可能。

バッシュを2回行う。同じ対象を指定してもいい。

戦闘不能状態からSLx20のHPを回復する。

使用回数スキルを1回復する。

戦闘不能の対象のHPを最大まで回復する。

行動済みの対象を未行動にする。

対象にカバーを行う。

≪カバーリング≫の射程を20mに変更する。

街
・ラクレール
・エルクレスト

ラクレールギルドの依頼
・薬草採取
・妖魔退治
・女の子の声が聞こえたんだ
・山の幸を取って来ておくれ
・魔獣退治
・綺麗なお花が欲しいな
・魔獣の爪の納品

受付 - 今日 5:13
エルクレスト方面へ続く街道にて
受付 - 今日 5:13
女の子の助けてという叫び声を聞こえたと言うのです
受付 - 今日 5:14
大きな荷馬車を引いたあとが街道に続いており、ロアセル湖の付近で消息が途絶えたとの事です
はい。結果に問わず、エルクレストの宿屋に来てくれとありますね



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

米津玄師 ≪アリアの加護(常態化)≫

マインドアデプト

アイアンフィスト

アイアンクラッド

ハイボルテージ

ファイティングロウ

アームズロジック：格闘

ブラッドヒート

バトルコンプリート

カウンタースロー

ボルテクスアタック

オピニオン

1

1

1

5

5

5

1

4

3

3

1

1

1

1

-

-

-

3

-

-

-

-

7

5

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DRの直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直後

リアクション

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

-

-

自動

-

-

-

自動

自動

命中判定

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン3回

シナリオ3回

ウォーリア、シナリオ1回

-

極限の絶体絶命時にのみ発動し、以下のシーン持続効果を得る。 物理防御、魔法防御が300増加。 ダメージを300増加。 即座にHPが全回復。 シナリオ回数制限があるスキル及びパワーが1d8+2回発動可能。 命中はクリティカル扱いとなる。(ダメージボーナスダイスは無し) 回避に+10d 精神対抗ロールに自動成功する。 このスキルはパワーとして扱う。

精神に+2

武器攻撃ダメージに+精神

物理攻撃ダメージに-[SLx3]する。

武器攻撃ダメージに+[SLx4]する。

武器攻撃の命中に+[SL+1]する。

武器攻撃の命中に+1Dする。

SLx5点以下のHPを消費し、ダメージに+[消費HP+5:する。メインプロセスまで持続

攻撃の命中判定を振りなおす。

白兵攻撃に対するリアクションを装備してる武器の命中判定で行う。対決に勝利すると攻撃は失敗となり、対象に【スリップ】を与える。

武器攻撃を対象：単体※に変更し、ダメージに[CLx10]する。

交渉、説得の精神判定+1D
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