
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャーレイ

ドワーフ

戦士

11

8670

暗視、剣の加護/炎身

女性 聞いてはいけない！

616→純潔である
223→育ての親に拾われた
336→命を狙われたことが有る

4

11

5

16 6 2 28 + 2 5

2 6 1

8 6 25 4

9 4 24 4

4 4 13 2

15 4 2 26 4

ファイター

プリースト/グレンダール

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

7

3

3

3

タフネス

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

全力攻撃

マルチアクション

必殺攻撃

2122

1-281

1-282

1-282

1-286

1-292

1-288

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

バークメイル

ヒールスプレー

クリティカルレイ

11 16 12 15

0

0

0

防弾加工のミスリルプレート

ブリットルマイティ

24

20

-2

-2

8

11

4

20ファイター

専用化妖精(炎)のフランベルジュ+1

アビス強化分
元1580G　魔法の武器化10000G＋妖精武器化3000（命中とダメージ+1）器用値+2

アビス強化（クリ-1）5･1→3･1（醜悪→たどたどしい）魔法行使判定-1

1H両 23 1 17

0

9 17 28

0

3 6 18 8 20 72

0/× 0 15 15 47

神聖魔法 7 9

セーフティーメット

ラル=ヴェイネのイヤリング

アイソアーマスク

ラル=ヴェイネの聖印

ラル=ヴェイネのハーフマント

器用度の指輪

ブラックベルト

ラル=ヴェイネのブーツ

アルケミーキット

器用度の腕輪

P138 大ダメージピンチを１度だけ無効化

ラル=ヴェイネ系ー２=精神の値に補正最大６

P139 防護点+1 遠隔誘引

防護点+1

魔物の襲撃により、村ごと家族も失った。
自身も危うい所であったが、後に育ての親となる人物に救われた。
その人は冒険者であり、村人や家族の仇を取ったダケではなく、行き場の無い私の面倒をも見てくれた。
だが、そのまま甘えるダケではダメだと、彼に剣を習う事となった。
修行は大変だったが、それでも師匠であり親でもあったあの人との生活は楽しい思い出だ。
そんな日々は急に終わってしまった。
いつもの様に朝食の用意をして師匠を起こしに行くと、其処には師匠の姿は無く、一通の手紙が残されていた。
「私は私の目的の為に旅に出る。お前は1人で生きていけるだけの力を身に付けた。
　私の仕事はここまで。お前の名が届くのを楽しみにしてる。」
それ以来師匠とは会えていない。でも、師匠が教えてくれた剣と冒険者としてのノウハウは私の中に残ってる。
だから、何時か師匠と会えた時に、今度こそ置いて行かれない様にそれを鍛え続けていく。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャーレイ

保存食１週間分

着替えと下着１週間分

冒険者セット

タワーシールド

魔香草x3

魔晶石3点x9

魔晶石3点/使用済x10

魔晶石５点

魔晶石５点x3

魔晶石５点/使用済

マナチャージクリスタル３点x3

マテリアルカードB・緑x6

マテリアルカードA・緑x14

マテリアルカードB・金x3

マテリアルカードA・金x5

マテリアルカードS・金

マテリアルカードS・緑

器用度の指輪x2

器用度の指輪・割った分

知力の指輪・割る分

アビスシャードx20

使用分・魔香草

使用済・マテBx9

使用済・マテAx27

使用済・マテS

料理代x4

デマーシアの心(任意)

タビットの賢者の石

人間の賢者の石

ドレス

ティーセット＋化粧品セット

壊れたブリットルマイティ

16235

レイピア級

ブロードソード級

剣の専用化

50

50

50

99 249
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