
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナイト

メイジ

ウォーリア

メイジ

ヒューリン

25

41
13
2

15

40
13
1

14

8
2
1

3

21
7
1

8

9
3
1

4

8
2
2

4

9
3
0

3

280

143

5

増力の篭手

ジルコニアヘルム
リフレクトアーマー

ルーンポイントアーマー

至近 -1 14 0 0 0 0 0

-1 8
9 3 -1

-1 7 1 -1

14 0 3 0 4 7 20
15 23 21 18

28 37
1 45 26 7 18

4 2 2

4 4 2
14 14 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

-2700041

0

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

バーサーク

クールランニング

リバウンドバッシュ

フルスイング

ボルテクスアタック

オートガード

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

ファイナルガード

インバルネラブル

★

5

1

1

5

1

1

3

1

3

5

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

メジャー

マイナー

ダメージ

パッシブ

マイナー

パッシブ

フリー

クリンアップ

ダメージ直前

-

武器

自身

単体

-

命中

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに＋１５　リアクションにー１ｄ

バーサークのリアクションー１ｄを無くす

バッシュとブランデッシュを同時に使用する

ダメージに＋CL×１０

物理防御＋６　魔法防御＋３

物理防御に＋１５

↑に魔法防御＋１５を追加

ディフェンダーを同時に使用する

インバルネラブルを回復

ダメージを0にする

ブロントの弟子
ブロントへの好感度：８８（とんでもなく好き）
元々は名家のエルダナーンだったが、いわれのない罪を擦り付けられて投獄。
が、そこでブロントで出会い、ブロントに救われる。

その後はブロントともに旅をし、実力を身に着ける。

ナイトとしての実力は超一級、円卓の騎士にも引けを取らない。

・３０LVスキル
＜白金の騎士：ブリトマート！＞
タイミング：セットアップ
対象：自身
射程：自身
コスト：消費MP30
命中：-
SL上限：1
使用条件：フェイズ1回
効果：
自身の物理防御と魔法防御を＋CL
最大HPを＋（CL＊1d3）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォートレス

アイアンクラッド

スティールクラッド

スペシャルカバー

インプラグナブル

フィールドバトラー

ハイパーシールド

ヒール

レイズ

フライト

テレポート

キュア

プロテクション

1

5

5

5

5

5

1

1

1

1

1

1

5

1

セットアップ

ダメージロール直後

《アイアンクラッド》

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

盾

【物防】&【魔防】+[SL*4]。ラウンド終了まで持続

物理ダメージ-[SL*3]

《アイアンクラッド》が魔法ダメージにも効果を発揮し、効果+[SL*5]

カバーを行った攻撃のダメージ-[SL*5]

【物防】&【魔防】+[SL*3]

非騎乗時に有効。命中判定&【物防】+[SL+2]

【魔防】に+「装備中の盾の【物防】」

対象のHPを[3D+CL*3]点回復

対象の戦闘不能を回復しHPを[2D]点にする

飛ぶ

テレポする

対象が受けているバッドステータスを全て回復する

ダメージに-5d
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