
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カレ＝ド＝ミヌレ

フロウライト

戦士

11

250

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 27

大好きな食べ物がある/あった
苦手な動物がいる/いた
命を救われたことがある

7

3

9

10 7 24 4

2 4 13 2

13 14 30 5

10 8 3 24 4

6 9 24 + 2 4

11 10 30 5

ファイター

プリースト/グレンダール

レンジャー

アルケミスト

11

8

8

2

タフネス

治癒適性

不屈

魔法拡大/数

魔力撃

頑強

マルチアクション

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

2122

2123

1-289

1-292

1-279

1-292

1-282

1-282

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

バークメイル

専用化

ヒアデム魔力流転操撃

剣魔流転撃

剣魔果敢撃

100

50

30

30

35 245

11 15 13 16

0

0

0

防弾加工のプレートアーマー

トータルリフレクター

24

16

-2

1

12

8

3

7

20ファイター

カスタムバスタードソード 1H両 20 15 10 16 20

冒険者セット

テント4人用

韋駄天ブーツ(売却)

消耗品類

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード緑S

スマルティエの筋力の腕輪
タワーシールド(売却)
スマルティエの器用の指輪
ブリットルマイティ(売却)
ジュラ子より借金

273

3 13 39 12 20 89

0/× 0 15 16 101

神聖魔法 8 12

スマルティエの革製帽子

聖印

アイソアーマスク

スマルティエの耳飾り

スマルティエのロングマント

スマルティエの知力の腕輪

ブラックベルト

スマルティエのロングブーツ

アルケミーキット

斥力の盾装具

グレンダール

MP3点消費でミサイルプロテクション＋ダメージ決定を2回行う

人々を守るため

名前の意味は「四角い鉱石」

地面から生まれてすぐに、ミヌレは森の中でオオカミに襲われその生涯を終えそうなところをグレンダール神官の男に救われ一命をとりとめ
る。その後はグレンダール神殿で生活をしながら研鑽を積み、自らが思い描く守護神像を追い求めていった。
誰よりも堅く相手の攻撃を受け止め、強力な一撃で敵を屠り、癒しの力でもって人々を救う。これがミヌレの目指す守護神像である。そして
それを体現するため、人々を守り抜くため、ミヌレは冒険者となった

神殿生活をする中で料理に目覚め、特に肉を使った料理を好む。燻製など日持ちのする食料をおいしく作ることができる
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