
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白波 充

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

22

死

複数の兄弟姉妹がいる

闘争

大勝利

男

54

ビジネス

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

5

2
2
9
1

33
13
13
18
36

7 1 1
1 1

UGN 3

　　 0

0 0

懐刀
アッシュレドリック
白波クラネッタ小夜

橿原 琴里

有為
連帯感
友情

嫌悪
疎外感
不安

デモンズシード
☨マスターキラー

メモリー
メモリー

4

ワーディング

リザレクト

原初の白：マシラのごとく

原初の黒：時の棺

原初の虚：ハイブリーディング

原初の灰：闘争の渦

無形の影

コンセントレイト：ウロボロス

原初の黄：ターゲットロック

影絵芝居

傍らの影法師

消去の号令

まだらの紐

超人的代謝

★

0

6

1

1

1

1

2

4

1

1

1

1

1

-

1d10

7

12

8

7

4

2

3

3

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

-

視界

至近

視界

-

-

視界

シーン

自身

単体

単体

自身

単体

-

-

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

効果参照

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

-

↓100

+2

100

120

120

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×10]する。ただし、このエフェクトを組み合わせた判定のダイスは-5個される。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

相手が判定を行なう直前に使用する。その判定は失敗となる。「難易度：自動成功」のような、判定を行なわないものには使用できない、このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

いつでも使用できる。あなたが取得しているエフェクトひとつの使用回数を1回ぶん回復する。ただし、そのエフェクトの侵蝕値に等しいHPを失う。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用でき

いつでも使用できる。対象の取得しているエフェクトのうち、使用回数制限のあるエフェクトひとつの使用回数を1回ぶん回復させる。ただし、対象はバッドステータスの暴走を受ける。効果に同意する対象にしか使用できない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

あらゆる判定と組み合わせられる。このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行なえる。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

C値-Lv(下限7)

そのシーン中、あなたが対象に攻撃を行なった場合、攻撃力を+[LV×3]する。「対象：範囲」のように、対象以外のキャラクターを含めて攻撃する場合、この効果は適用しない。

任意の形や大きさを持つ影を作り出し、自由自在に動かすエフェクト。

自分の影を立体化させ、人間や動物の姿に変えて付き従わせるエフェクト。

レネゲイドの簡単な作用による効果を一時的に消去するエフェクト。

影に知覚能力を持たせるエフェクト。

あなたが超人的な代謝機能を持つことを表わすエフェクト。

血の繋がった家族がおらず孤児院で育った青年。
自分と同じ孤児院の人を家族として扱っている。
数年前にFHの引き起こした大事件に巻き込まれ、命を落とした際にオーヴァードに覚醒。
本人の素質も相まって戦いの中で成長を続け、最終的には事件解決の立役者となった。

その後はUGNエージェントとなりさらに研鑽を積んだ結果現在はミリオンサンズ直属の本部エージェントまで上り詰めている。
表向きはミリオンサンズの懐刀であるが、己の正義に反する場合は牙を剥くつもりである。

戦闘スタイルは特殊なお札に封印したレネゲイドの力を自身のウロボロスの力で引き出して式神の様に使役して戦わせる。
本人も直接戦闘が可能であり、式神との連携を崩すのはFHのマスターエージェント程の実力者であっても困難である。

式神の力で敵の逃亡、攻撃の選択肢を否定し、最後には命すら否定することから否定者"ﾃﾞｨﾅｲｱﾙ "の二つ名で恐れられている。

式神憑霊〈無形の影〉+〈コンセントレイト：ウロボロス〉
タイミング：メジャー　技能：効果参照　対象：-　射程：-　攻撃力：-　侵食率:+6
あらゆる判定と組み合わせられる。このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行なえる。1ラウンドに1回まで使用できる。　
描写：状況に合わせて適した式神を宿す高等技術。万能であるが故に反動も大きい。
9dx

式神召喚-黄蜥蜴-〈原初の黄：ターゲットロック〉
タイミング：セットアップ　技能：-　対象：単体　射程：視界　攻撃力：-　侵食率:+3
そのシーン中、あなたが対象に攻撃を行なった場合、攻撃力を+12（100％時+15）する。「対象：範囲」のように、対象以外のキャラクターを含めて攻撃する
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