
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

アルケミスト

シーフ

ダンサー

フェイ・ノッカー

隠れ里

12

中性的な女の子

師匠

探索

18
6
0

6

25
8
2

10

18
6
2

8

6
2
1

3

25
8
3

11

9
3
0

3

9
3
0

3

113

105

5

ブラッディベレー
アボイドクローク
トリックマント

豪傑の証

ダグデモア
装備

2 3 3
1 9

5
1 5
10 0 8 0 3 19 11

2
2

13 3
13 3 11 22 3 21 11
13 3
4 2 4

11 2 13 2
10 2 12 2
11 2 13 2
3 3 2
3 3 2

3 3
10 10 3

×種族スキルで選択×妖精のランタン
冒険者セット

ポーションホルダー
野菜

万能薬*2
異次元バッグ

聖水*2
GRMPポーション

EXMPポーション*2
蘇生

EXHPポーション

364046

32

フェイ：ノッカー

アームズマスタリー：錬金術

ツインフェンサー

バタフライダンス

アンビデスクタリティ

インテュイション

スイングダガー

アボイドダンス

インタラプト

ピアシングストライク

ダンシングヒーロー

タウント

クイッククリエイト

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

◇

1

1

-

-

-

-

-

-

5

4

-

5

-

4

5

パッシヴ

Ps

Ps

Ps

Ps

Ps

効果参照

効果参照

効果参照

DR直後

判定の直前

Set

Set

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

10ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

感知

自動成功

上限1

SL上限1

上限1

-

-

短剣

上限5

ｼﾅﾘｵ1回

上限3

ｼｰﾝ1回

上限3

SL上限3

トラップ探知・解除、危険感知の判定達成地に+2

命中判定+1D

武器使用の命中判定に+1D

回避+1D

双装備

【敏捷】判定+1D

射撃攻撃と同時／武器が手に戻る／メインプロセス終了まで

回避判定と同時/達成値に+SL//回避成功で5m以内の移動or離脱

｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:Ps､ｱｲﾃﾑ｣以外のスキル即座に終了

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SLD

判定に+1D

相手の【精神】と対決、逆上付与（達成値にSL×2）

人里から離れた、隠れ里にて暮らしていた。
その中に、錬金術や武術、歴史などを教えてくれた師匠がいた。
そんな師匠から教えてもらった話の中で、賢者の石に興味を持った。錬金術を学んだ自分にとって、技術の結集である石を見てみたい、手に入れたいと、興味が
わいた。
また、師匠から聞いた冒険譚も大好きで、冒険をしてみたいと憧れも抱いていた。
そんな思いが募り、ある日ついに賢者の石を探す冒険へと踏み出した。

エルダの民の遺産
エルダの伝統を継承してる

錬金術関連のことになるとオタクっぽい早口になる
一人称ボクまたは俺
弟っぽい性格

から聞いた冒険話はとても面白く、憧れていた。
自分も好奇心のまま世界を見てみたいと思い、自分も旅へ出た。

【太陽の腕輪　：　命中+2済】
【トリックマント　：　メジャーのスキルの攻撃ダメージに+2d→チャパレ反映した！】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エンカレッジ

タイムマジック

カッティングエッジ

アフターイメージ

フェザータップ

ウェポンクリエイト

ソートダンス

ワイドアタック

レイザーストーム

ゲイルスラッシュ

×なし×クイックムーブ

×なし×ダッシュアタック

×なし×ボーバルアーツ

×なし×スーパーヒーロー

×なし×ランナップ

1

1

1

○

5

○

○

◇

5

1

◇

1

○

3

◇

1

2

★

1

1

1

1

6

15

3

12

3

7

5

4

-

15

-

5

-

Ini

Move

Move

Move

Move

Minor

Minor

Mj

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

Mj

Ps

Move

Ps

20m

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

ｼｰﾝ1回

SL上限

上限5

SL上限

-

上限5

-

上限5

ｼﾅﾘｵ一回

SL上限1

SL上限1

上限5

未行動のｷｬﾗをｲﾆｼｱﾁﾌﾞに行動させる

Moveスキル2つ使用可能<スキルの使用のみ、「移動」ができない>

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL×3

命中判定+1D、回避判定に+1Dシーン継続

飛行状態になり、戦闘移動を行う

攻撃力：【器用】+SL×2

白兵攻撃DM+【敏捷】

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

範囲：場面or視界

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ2回/ｼｰﾝSL回

【行動値】と【移動力】に+【SL×2】

戦闘移動できる+したらﾀﾞﾒｰｼﾞ増加+2D

短剣武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+SL×5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フックダウン

イミューンウェイト

トレーニング：感知

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

シックスセンス

エンラージリミット

フェイス：ダグデモア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

-

FATE1

FATE1

-

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

Ps

Ps

効果参照

判定の直前

Ps

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

自身

-

自身

自動成功

-

-

-

自動成功

-

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟで｢種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ｣1個飲む

防具の｢移動力修正:±0｣

【最大MP】+CL

+3

+3

+3

+3

武器攻撃と同時/DR+［(その攻撃の対象の数)D］

ﾘｱｸｼｮﾝ判定の直前、判定+2D

奇襲攻撃ﾘｱｸｼｮﾝ-1Dされない
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