
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ブリュンヒルデ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

モンク

ドラゴネット

傭兵

12

女

19歳

裏切り

復讐

30
10
3

13

27
9
3

12

21
7
1

8

9
3
0

3

9
3
0

3

10
3
1

4

9
3
0

3

138

93

5

右近左近
右近左近

闇の甲冑
トリックマント

羅刹の鞘

至近 -1 21 0 0 0 -1 0
至近 -1 21 0 0 0 -1 0

0 0 -3 25 6 0 -5
5

12 0 8 0 4 11 18
5

11 21
11 21 5 30 10 9 18
10 42
2 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
チョーク
筆記用具

地図
剣鬼の鍔

ハイMPポーション×2
EXHPポーション

アクセサリー類×10
ベルトポーチ

フィオラディーネに譲渡

032

21

ドラゴンセントール

ボルテクスアタック

ファーストストライク

クリアマインド

バーサーク

スマッシュ

トルネードブラスト

バッシュ

クロススラッシュ

スラッシュブロウ

バイオレントヒット

ディフェンスライン

カバーリング

★

1

1

1

1

5

1

1

5

1

3

1

1

1

1

-

-

4

-

3

5

6

4

12

3

-

15

2

パッシヴ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

DR直前

-

-

-

-

-

-

武器

武器

-

-

-

視界

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選)

単体

自身

自身

自身

単体

単体

-

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

自動

命中

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼｰﾝ1

-

片/双

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

双

-

武器、魔法、特殊のダメージ+2

武器攻撃同時ダメ+CL*10

6が1つでｸﾘ、出るまで持続

ﾗｳﾝﾄﾞ中指定ｸﾗｽのｺｽﾄ無視

武器攻撃ダメ+SL*3

白兵攻撃ダメ+【筋力】

武器攻撃。[CL+SL]以下のﾓﾌﾞは瞬殺。

武器攻撃。DR+[SLd]

ﾊﾞｯｼｭをｺｽﾄなしで2回使用

武器攻撃ダメ+[SL*2)D]

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸを再使用可能

武器攻撃のﾘｱｸｼｮﾝを命中判定にする

対象にカバー。行動消費なし

かつてのアルディオン大陸でおきた戦乱による孤児であり、傭兵団の団長に拾われたことで傭兵として育てられた。
所属していた傭兵団の団員達はみんな家族のような存在だったが、人類戦争において魔族の力に魅入られた錬金術師の団員の裏切りにより他の団員が全員殺され
キメラの素材にされてしまった。
戦争そのものは人類側の勝利で終結したものの、裏切り者と団員達の成れの果てであるキメラは討たれることなく行方をくらました。探し出さなければならない
、裏切り者への復讐と、何より死してなおキメラとして辱められている同胞たちの鎮魂のためにも。

名前の理由→ドラゴン要素+GMシグルド=ニーベルングの指輪→ブリュンヒルデ

初期スキル　バッシュ２　ボルテクスアタック　インデュア　ソウルバスター
入れ替え候補
《ピキュリアースピリット：闇》（ドラゴネット）
《ドラゴンアブソリュート：闇》（ドラゴネット）
《プロボック》（ウォーリア）
《ハイパーブラスト》（サムライ）
《バランスブレイク》（ウォーロード）
《バトルコンプリート》（ウォーロード）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブリュンヒルデ カバームーブ

トゥルーアイ

インデュア

ソウルバスター

パーフェクトボディ

スピリット・オブ・サムライ

ホバリング

クールランニング

アームズマスタリー：刀

アームズロジック：刀

オーバードライブ

ツインウェポン

ハイパーゲイン

オンスロート

ブロウストライカーⅠ

フックダウン

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

-

3

-

-

-

-

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

DR直後

効果参照

効果参照

戦闘不能

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

自動

自動

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

刀/防1

防1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

刀

刀

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの射程を20mにする

DRに-[武器の攻撃力÷2]

BS直後、受けたBS全回復

ﾀﾞﾒ直後、同値のHPﾛｽを反射

【HP】+[SL*20]で復活

刀をSL個取得

飛行状態。ｼｰﾝ開始時に選択

ﾊﾞｰｻｰｸのﾃﾞﾒﾘｯﾄ消去

命中判定+1D

命中判定+1D

ﾊﾞｰｻｰｸ時、命中判定+1D

両手の武器を1つの双装備にする

武器攻撃ダメ+【筋力】

対象に白兵攻撃。ｳｫｰﾛｰﾄﾞ専用

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳを再使用可能

ポーションを1個使用

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブリュンヒルデ イミューンウェイト

インテンション

マシンリム

フェイス:セフィロス

ﾌｪｲﾊﾞﾘｯﾄﾌｨｰﾙﾄﾞ:飛行状態

ホーム:レイウォール

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

移動修正±0

【最大MP】+CL

筋力、器用、敏捷の基本値+1

筋力、器用の基本値+1

飛行状態時、物防魔防+1

筋力、器用、知力の基本値+1
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