
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カズマ

エレメンタリスト

セージ ウォーロック

エルダナーン

不明

20

男

？

記憶喪失

戦い好き

30
10
0

10

8
2
0

2

8
2
0

2

38
12
4
1
17

7
2
1

3

33
11
2

13

7
2
1

3

148

234

11

精霊剣:任意
地の盾S1

ドラゴンヘルム
ドラゴンメイルS1
ドラゴンマントS1

邪法の書

至近 15 20
7 2 -3

-2 6 2 -2
-5 15 5 -5
-2 5 -2

2 0 2 0 13 5 15
2 3 3 9
1 10
20 30
5 10 -7 36 25 2 15

5 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
17 17 2
17 17 2
17 17 2

2 2

＜アイテム＞
小道具入れ
⬆虹の輝き
⬆月光の種

⬆契約の宝石:地
＜ポーション＞

ポーションホルダー
⬆ハイMPポーション×5
グレートHPポーション
ハイMPポーション

万能薬

＜クリスタル＞
封鎖のクリスタル

抵抗:スリップのクリスタル
知力のクリスタル

32375930

29

マジックセンス

コンセントレイション

アースバレット

ファイアボルト

エレメンタルウェポン

ソードマジック

＜パッシブ＞

ファランクススタイル

ファランクススペル

アトリビュート

ハイアトリビュート

エルダーマジック

マジシャンズマイト

マスターマジック

＜セットアップ＞

★

★

★

★

★

★

◇

★

1

5

5

★

1

5

◇

-

-

6

6

3

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

セットアップ

レガシー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

-

-

-

-

-

-

-

精霊剣使用

頭、胴防具合計重量15以上

作成時【知力基本値】+3

魔術判定+1D

2D+5の地属性魔法ダメージ。1点でもダメージを与えた場合、スリップを与える

2D+10の火属性魔法ダメージ

「種別:精霊剣」を装備する。このアイテムはシーン終了時失われる

対象に白兵攻撃を行う。攻撃後、自身はEngから離脱する。ただし、封鎖されているEngからは離脱できない

防具重量:知力。クラス制限無視

魔術判定+[SL+1]。魔法攻撃ダメージ+1D

対抗属性の攻撃の魔法ダメージ+[SL×4]

対抗属性の攻撃の魔法ダメージ+[SL×5]

魔術判定+1D

魔法攻撃ダメージ+[SL]D

魔法攻撃ダメージ+[SL×5]

フレイムクラック:5D+20/5D+111
私は誰？ここは何処？何のために産まれて、何のために生きるのか？分からないまま終わる、そんなの別にどうでも良くね？戦ってるとめっちゃ気分いいし、と
りあえず今楽しいならよくね？
「よし、強い奴に会いに行こう」
ギルド:アクシズ教団



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カズマ インクリーズデバイス

＜イニシアチブ＞

フォワードムーブ

＜ムーブ＞

ファランクスクラッシュ

チートマジック

＜マイナー＞

チェンジスケイル

　↳グレートスケイル

＜メジャー＞

インフェルノ

クエイク

エアリアルスラッシュ

テンペスト

ウォータースピア

コキュートス

フレイムクラック

＜DR直前＞

カバーリング

ブラッドスペル

＜DR直後＞

エレメンタルガード

3

◇

★

◇

★

1

◇

1

5

◇

★

★

★

★

★

★

1

◇

★

5

◇

★

12

3

3

8

3

8

12

12

6

12

6

12

18

2

-

4

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

DR直前

DR直後

20m

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

30m

至近

-

-

SL体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

-

自動成功

精霊剣装備、ラウンド1回

頭、胴防具合計重量15以上

シーン1回

チェンジスケイル中

防御中1回

精霊剣装備、防御中1回

ラウンド終了まで、攻撃ダメージ+【知力】

戦闘移動を行う。この移動は突入のみ行える

ダメージ+《ファランクススタイル》で選択した能力値

魔法攻撃の対象を[SL+1]Eng以下の任意のキャラクターに変更する

防御+[SL×3]。クリンナップにMPを3点消費する限りシーン終了まで持続する

攻撃ダメージ-[SL×10]、対象の攻撃は自動命中

2D+30の火属性魔法ダメージ

2D+20の地属性魔法ダメージ。1点でもダメージを与えた場合、スリップを与える

2D+5の風属性魔法ダメージ。魔術判定+1D

2D+20の風属性魔法ダメージ。魔術判定+1D

2D+5の水属性魔法ダメージ。1点でもダメージを与えた場合、放心を与える

2D+20の水属性魔法ダメージ。1点でもダメージを与えた場合、放心を与える

[SL+1]D+50の＜地/火＞属性魔法ダメージ。1点でもダメージを与えた場合、スリップを与える

行動済でもカバー可能。未行動ならば行動済にならない

[SL×5]点以下の任意の【HP】を消費し、メインプロセス終了まで消費分ダメージ上昇

ダメージ-[武器攻撃力/2]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カズマ ＜クリンナップ＞

チャージマジック

＜効果参照＞

リゼントメント

精霊乱舞

エンシェントノウリッジ

スペシャリストⅠ:地

スペシャリストⅡ:地

スペシャリストⅢ:地

トレーニング:知力

トレーニング:精神

インテンション

バトルマニア

トレーニング:筋力

イミューンウェイト

ベアアップ

マジックノウリッジ

◇

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

F3

-

F1

F1

F1

-

-

-

-

-

-

-

-

クリンナップ

効果参照

効果参照

パッシブ

戦闘前

スペシャリストⅠ

「分類:地」魔術同時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

リゼントメント復活

魔法攻撃同時。「対象:単体※」に変更し、ダメージ+[CL×10]

ウィザードの魔術同時。「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更し、ダメージ+[CL×5]。無効化不可

火の時代よりも古い時代に関する事柄について知っているかの【知力】判定+1D

シーン終了まで、選択した属性の魔法攻撃ダメージ+1D

魔法攻撃の命中判定+1Dを追加

「対象:場面(選択)」「射程:シーン」に変更

【知力基本値】+3

【精神基本値】+3

【最大MP】+[CL]

クライマックスフェイズ時、同Engのキャラクターへの攻撃命中+2、リアクション-1

【筋力基本値】+3

防具の【移動修正】を±0に変更

リアクションの【精神】判定+1D

魔術に関する事柄について知っているかの【知力】判定+1D
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