
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”キッドマン”（シオン）

アビスボーン

密偵

6

0

アビスアイ、脆弱な　魔法ダメージを受けるたび、そのダメージが+1点される。

女 23（幼く見える）

投獄されたことがある
裏切られたことがある
濡れ衣を着せられたことがある

11

7

9

7 3 21 3

2 5 18 3

12 1 20 + 2 3

2 3 12 2

5 14 2

4 1 14 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

6

1

5

2

1

5

トレジャーハント

ターゲッティング

クルードテイク

シャドウステップ

狙撃

防具習熟A/非金属鎧

2120

1-280

OP135

OP134

1-293

1-282

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンビエント

クリティカルレイ

0

0

0

6 9 9 9

アラミドコート 5 1

9

2

2

5バトルダンサー

ヘビーボウ

形見のシャムシール

シンプレート

ショートスピア

ブローバ

オークスタッフ

射程20m

傭兵団団長の品。

グラップラー専用。キックを強化

ブランシュルー直伝の投げやり

防護点+1

2H

2H

1H#

1H投

2H

2H

17

22

15 -1

10 -1

22

11 1

9

8

7

8

8

9

10 9 27

10 8 32

11 8 25

10 9 15

11 8 37

12 8 21

3 18 54 9 5 30

0/× 8 8 8 17

魔動機術 1 3

”白いベレー帽”

スポッタードール

アイソアーマスク

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

マギスフィア（小）

補充の矢筒

アルケミーキット

レースアップコルセット

青い羽根飾りが目立つ。裏地に狼のワッペンが縫い付けてある。

狙撃時に命中+2

防護+1　レベル6以下の遠隔攻撃を1Dを振り1～3の場合吸引する

容量12　MP3消費で荷物から矢を補助動作で補充できる

スタイルがよく見える

一般技能：ウェイトレスレベル3　酒場で働いているようだ、それなりに充実している。
愛想よく笑うことができるので人気は高いがセクハラされることもあるらしい。

一般技能：物乞いレベル1　思い出したくない過去。
彷徨った経験は決して無駄にはならない。

一般技能：手品師レベル1　新たに見つけた夢。
戦い以外に出会えたやりたいこと。　　

一般技能：鍛冶屋レベル5　
鍛冶の才能。別世界の片鱗、本人は才能に気が付いていないが気持ち悪いほど手が自然に動く。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”キッドマン”（シオン）

冒険者セット

↓↓冒険者セットの内容物↓↓

背負い袋

水袋

毛布

たいまつ

火口箱

ロープ10m

小型ナイフ

↑↑冒険者セットの内容物↑↑

保存食１週間分x4

保存食総数x28

ネズミ玉x3

白煙玉x3

酒の種10粒

調音の筒

罠探知の棒

アンロックキーx3

精密ツールセット

ロープ50M

バランスの良い小型ハンマー

フックx4

くさび10本セット

よく切れるナイフ

手鏡M

6人用テント

4人用テント

追加水袋

食器セット

ティーセット

追加毛布

使いやすい調理器具セット

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

油（12時間）x5

競泳水着

下着

軽い羽ペン

インク

羊皮紙5枚

黒うさぎのぬいぐるみSx2

ワイン一瓶

戦士の服

術師の服

僧侶の服

アウェイクポーション

ヒーリングポーション+1x2

救難草x2

魔海草

矢12本セットx9

矢残り本数

銀の矢x24

鏑矢x12

雷鳴の矢x3

マテリアルカード金Bx12

春のジャンボキングスフォールくじx10

ルーの外れくじ

309

冒険者ランクダガー級

レースアップコルセット

バランスの良い小型ハンマー

よく切れるナイフ

使いやすい調理器具セット

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

軽い羽ペン

20

50

5

5

5

10

20

10

125 250
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