
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカウト

ガーデナー

シーフ

ガーデナー

ドラゴネット

隠れ里

12

探検者

富

21
7
0

7

24
8
3

11

9
3
0

3

8
2
1

3

21
7
1

8

10
3
0

3

8
2
3

5

112

110

5

フレイムシューター

不沈の冠
ランドクロース
ランドリング
ランドブック

30m -1 13 0 0 0 -4 0

-1 7
5 3
1 1

11 0 3 0 3 11 12

10 13
2 13 7 7 12

2 2 2

8 8 2
11 11 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

11 11 5

異次元バック
矢筒

ポーションホルダー
冒険者セット

GMPポーション
ハイMPポーション*4

ミスリルの矢*5
ミスリルの矢*15

フィオラディーネ

144031

20

ドラゴニックシンボル

ガーデン:溶岩

ガーデン:洞窟

エリュシオン

シャングリ・ラ

キープガーデン

ブランブルプリズン

ブルズアイ

クラッシュガーデン

リビングガーデン

ダブルショット

★

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

6

６

10

20

10

3

6

7

8

9

判定直前

セットアップ

セットアップ

≪ガーデン:～～≫

≪ガーデン:～～≫

≪ガーデン:～～≫

≪キープガーデン≫

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

20m

20m

20m

視界

単体

範囲

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自動成功

錬金術

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術

自動成功

自動成功

1

シナリオSL回

メインプロセス1回

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が行う攻撃のダメージ+2D

対象が行う回避判定-1D

≪ガーデン≫と同時に使用。≪ガーデン≫を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更する。

≪ガーデン≫と同時に使用。フェイト-2。≪ガーデン≫を「対象:場面(選択)」「射程:シーン」に変更。「この効果はシーン終了まで持続する。」に変更。

≪ガーデン≫と同時に使用。≪ガーデン≫を「シーン終了か、移動、転送を行うまで持続する」に変更

≪キープガーデン≫と同時に使用。同時に使用した≪ガーデン≫の効果を受けている対象は移動できない。ムーブアクションか≪ガーデン≫を受けなくなるまで持続。

射撃攻撃のダメージに+【感知】

対象が≪ガーデン≫を受けている時に有効。対象に特殊攻撃。「(SL)D+CL」(貫通ダメージ)

≪クラッシュガーデン≫とメジャーを併用。対象は別でもよい。

[対象:単体]の射撃攻撃を2回行う。2回目の攻撃に+3D。1回目の攻撃が命中しないと2回目の攻撃は行えない。

彼はマジェリニカ大陸のとあるドラゴネットが住む隠れ里で生まれ育った。
ある時、里で聖地とされている古代遺跡に忍び込んだ彼は、酷く落胆した。
そこにあったのは彼が求めていたような金銀財宝の類ではなく、古代の技術を記した石碑だった。
石碑から錬金術の知識を学んだ彼は、次なる秘境を目指す。巨万の富を得るために。

アルケミカルサークル
ガーデン:溶岩
インタラプト
ピアシングストライク2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ピアシングストライク

ブーストガーデン

トワインガーデン

ペナルティヒット

インターフィアレンス

インタラプト

シェイクガーデン

アデンダム

バーサタイル

ドラゴンアブソリュート

アキュレイト

アームズマスタリー:弓

ストレイトショット

アルケミカルサークル

ルートディビジョン

マークスマン

1

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

5

6

10

12

8

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

判定の直前

判定の直前

判定の直後

イニチアシブ

イニチアシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

20m

20m

武器

視界

視界

自身

単体

単体

単体

単体

単体

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1回

シーンSL回

シーンSL回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

弓使用

ダメージ+[(SL)D]

対象が≪ガーデン≫を受けている時に有効。ダメージ+[(SL)D]

対象が≪ガーデン≫を受けている時に有効。判定-1D

判定-1D

対象の命中判定の達成値を難易度として命中判定。成功で、対象の攻撃失敗。

「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキルを無効。

対象に[スタン]を与える。

イニチアシブプロセスにメインプロセスを行う。行動済みにはならない。

既に使用した「シナリオ～～回」のスキルの使用回数を1増やす。

火属性になる。火属性の魔法ダメージ+1D

【器用】判定+1D

武器の命中判定+1D

射撃武器の命中判定+1D

錬金術判定+1D

≪ガーデン≫を「対象:範囲(選択)」にする。

射撃攻撃のダメージ+[SL*5]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スタイル:ニドラ

アーツ:ニドラ

トレーニング:感知

トレーニング:器用

インテンション

フックダウン

5

3

1

1

1

1 3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ 自身 自動成功シーン一回

<ガーデン:溶岩>効果中に有効。命中の達成値+[SL+1]

<ガーデン:溶岩>効果中、<火>か<地>属性の魔法ダメージに有効。ダメージ+[SL*4]

感知+3

器用+3

最大MP+CL

ポーションを使用
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