
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イヴ＝アタラクシア

ナイトメア

神官

7

2490

異貌、弱点[土、銀+2]

男 少なくとも成人

本来とは異なる性別として育てられた/過去に仕えた主がいた/体に傷跡がある
冒険に出た理由：恐怖に打ち勝つため

6

14

10

8 1 15 2

8 2 16 2

2 2 18 + 2 3

5 2 21 3

8 4 22 + 2 4

9 1 3 23 3

プリースト/奈落の盾神イーヴ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

7

1

3

6

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

MP軽減/プリースト

1-289

1-282

1-282

1-283

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

コルガナ語

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

モラル

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

怒涛の攻陣Ⅰ

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

効力亢進Ⅰ

衝〇の剛削Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

0

0

0

0

スティールガード

タワーシールド

12

17

0

0

0

　5

2

3

11

3 16 48 0 11 42

0/× 8 10 10 44

神聖魔法 7 11

ラル＝ヴェイネの髪飾り

ラル＝ヴェイネの耳飾り

聖印

ロッセリーニの調声機

軍師徽章

ラル＝ヴェイネの怪力の腕輪

ブラックベルト

ラル＝ヴェイネの靴

ラル＝ヴェイネの叡智の腕輪

神に帰依するため、麻酔なしで刻んだ

防護点+1

　元奴隷のナイトメアで奈落の盾神イーヴの狂信者。幼いころに異装少年愛好家の変態村長（男）に買われ、婢としてこき使われる。手ひど
く嬲られたので、体中の見せられないところに傷跡が残っていて、いままで誰にも見せたことがない。
　ある晩、修道服を着て夜の相手をしていたところ、蛮族の襲撃に合い、村は壊滅した。主はもちろん、彼をいじめていた同じ奴隷たちも皆
死んでいたところを見て、彼は神の存在を確信。奈落の盾神イーヴを正義とみなし、熱烈に信仰するようになる。また、その時来ていた修道
服を、「自由の象徴」として着続けている。
　しかし、彼はいまだに苦しみ、夜を恐れる。実は今の生活が夢で、次の瞬間にはあの日の晩に戻るのかも、と常に恐れている。それだけは
いやだ。だからこそ、彼は自らを罰するように他者を救う。幸せになりすぎてはいけないと、自分に言い聞かせるように。

2.依頼
鉄道ギルドから依頼を受け、沿線地域の安全確保のために奈落の魔域の攻略を目指している



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イヴ＝アタラクシア

アビスシャードx3

冒険者セット

極めて粗末な食事（1日分）x39

消費極めて粗末な食事x19

3点魔晶石x10

5点魔晶石（トレード）x5

魔香草

救命草

マテリアルカードB：緑x30

消費マテリアルカードB：緑x16

ロッセリーニの魔導筆

雑費

マテリアルカードA：緑x6

疲労回復薬x4

4468

冒険者ランク：レイピア級

入門：古モルガナンシン王国式戦域魔道術

秘伝：戦域魔導術ベロニカ

装飾品：ロッセリーニの調声機

装飾品：ロッセリーニの魔導筆

秘伝：戦域魔導術アンナマリーア

50

45

15

15

15

15

48 203
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