
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

犬吠埼冬華

キュマイラ
サラマンダー

UGNチルドレンA

16

生誕

兄弟

加虐

脱走

高校生

女

32

主人

5
0
1
2

1
0
0
0

2
1
0
0

8
1
1
2

37
3
3
8
16

4 1
1 2

UGN
裏社会

1
2

素手（破壊の爪） 白兵 8r+4 1 LV+8 ①p123

0 0

犬吠埼春輝（兄）
猿田（UGNでの幼馴染）
霧谷雄吾（なんか嫌いな人）

矢神秀人
藤見アキオ（PC1）
結城鎌（PC3）

春日恭二

幸福感
庇護
同情

好奇心
連帯感
好奇心
感服

疎外感
恐怖
嫌気

猜疑心
憐憫

不快感
憐憫

思い出の一品

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

破壊の爪

炎の刃

氷の回廊

ターゲットロック

完全獣化

★

0

2

2

2

1

1

1

★

-

1d10

2

3

2

2

3

6

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

セットアップ

マイナー

視界

-

至近

武器

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

素手を変更

攻+[LV*2]

飛行状態で戦闘移動、距離+[LV*2]

攻+[LV*3](選択した対象に攻撃時)

【肉体】ダイス+[LV+2]、素手以外のアイテム不可

犬吠埼冬華（いぬぼうさき　とうか）

ヤクザ一家の末っ子。お兄ちゃん大好きっ娘。
普段はちゃんと大人しくしていないと怒られるので大人しくしているが、本当は暴れたいし、なんなら家に帰りたい。
精神年齢はちょっと幼いかもしれない？（情緒面での教育があやふや）
UGNに対してはしぶしぶ言うことを聞いている感じ。
朝が弱い。

お兄ちゃん：犬吠埼春輝（いぬぼうさき　はるき）
大好きなお兄ちゃん！
お兄ちゃんのためなら私、いくらでも頑張れるよ！！！
たぶん32歳くらい。
たぶん春輝と冬華の間に夏と秋がいる。

幼馴染：猿田（さるだ）
昔は可愛いな〜守ってあげたいな〜と思う対象だったのに、トラウマレベルでボッコボコにされた。
もはや恐怖しか感じない。
冬華に言うことを聞かせたいときには猿田の名前を出すのが一番手っ取り早い。

なんか嫌いな人：霧谷雄吾
頑張ってUGNのために働けば自由にしてくれるって言ったのに！まだ解放してくれない！嫌い！！！と主張する相手。
実際にそう言ったのは霧谷さんではない可能性が高いので、つまりとばっちりである。
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