
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アレンシア＝リム＝アーデルハイド

バナレット

ファランクス バートル

ヒューリン

王侯貴族

25

女

17

放浪者

正義

40
13
4

17

37
12
2

14

9
3
1

4

8
2
1

3

9
3
0

3

33
11
1

12

9
3
0

3

307

165

11

ルーイナスブレイド
ナイトシールド

守護の輪
技巧の鎧

フォースバックラー
フィアターズジュエル

パッシブ
騎乗状態

至近 -1 23 -1
24 7 -1
5 5

-2 22
1 11

14 0 4 0 12 7 22
4 47 24 15
3 6 15
20 76
21 53 3 62 48 5 52

3 6 2

3 3 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

80

0

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：両手剣

シールドスラム

ボディドライブ

ライドファイト

バッシュ

アームズマスタリー：両手剣

シールドスラム

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

スマッシュ

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃を行う。その命中判定+2し、DR+6D6する

白兵ダメージ+[装備している盾の重量]

アルディオン大陸にある小国家の王女。
幼きころから礼儀作法より剣術の訓練に明け暮れ、城の騎士たちも相手にできないほどの力を持つ。広大な土地での戦闘において馬は必要不可欠とされているが
、彼女自身が馬を乗りこなかったため、昔、国家に臨時指導者として来ていたタルタルハンの遊牧民から馬を使わない騎乗戦闘術を学ぶ。
成人男性騎士の闘技大会において、若干14才で優勝。またアルディオン大陸の武術大会でも上位成績を残すなどの功績により、幼くして国家で唯一、「バナレッ
ト」の称号を得ている。いずれは国を次ぐ女王となるのだが、いまだ先代が顕在とのことで本人はあまり意識していない。
そんな折、「私は私の正義を貫く」を信条とする彼女が、世界を旅し、人それぞれのもつ「正義」の意味を見てみたいと、一人エリンディル大陸に発つ。

「私はアルディオンが国家、アーデルハイドのアレンシア！」
「私は、私の正義を貫きますッ！」
「この身はすでに戦装束ッ！　いつでもかかってきなさい！」

セットアップ
《インペレイティブ》＋《プレパレイション》＋《ボディドライブ》＋《グランディア》＋《アグランダイズ》＋《フォートレス》
により、シーン中はあらゆる命中判定に+1D6し、ダメージ+5D6+15。
また物理防御・魔法防御+20

ムーブ
誇りの体現者
マイナー
スマッシュ
メジャー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレンシア＝リム＝アーデルハイド ボディドライブ

プレパレイション

ライドファイト

アイアンフット

アーマーアデプト

グランディア

アグランダイズ

ホースバトラー

ラッシュ

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

パワーアーム

インバルネラブル

ファイナルガード

ブーストダッシュ

ウェポンエキスパート：両手剣

マイティスラッシュ

サジタリウス

ライディング

フォートレス

《ストラグルクラッシュ》

1

1

3

5

5

5

5

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

《グランディア》

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR後

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

1/ｼｰﾝ

あなたは騎乗状態でなくても「騎乗状態中のみ効果がある」と書かれた効果を受けることができる

セットアップのスキルを二つ使用できる。一つはバートルのスキルでなくてはならない

騎乗状態の間、武器の命中判定+3し武器攻撃のDR+6する

装備している防具の重量が12以上なら、あなたの移動力+15

あなたが行う攻撃のダメージに+15

ダメージ増加。シーン中、ダメージを+5D6

《グランディア》の効果にあらゆる命中判定+1D6しダメージ+SL*3を追加する

騎乗状態の間。メジャー終了後、さらにメジャーとして特殊攻撃を行う。その命中判定は3D6+【器用】であり、ダメージは貫通ダメージとなりSLD6+CL*3する

騎乗状態なら使用できる。白兵攻撃と同時に使用することでそのダメージに+【移動力】

騎乗状態なら移動力+15する

両手剣による武器攻撃のDR+2D6

白兵攻撃の命中判定+2し、ダメージ+SL*3

騎乗状態中、あらゆる判定に+SL+2

騎乗状態のあらゆる命中判定と回避判定+1D6

シーン中、【物理防御力】【魔法防御力】+SL*4し、DR-1D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレンシア＝リム＝アーデルハイド 《ハイパーゲイン》

《バイオレントヒット》

《インペレイティブ》

《女王への誓い》

獣の気

異才：ウォーロード

誇りの体現者

金剛不壊

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

クリンナップ
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