
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィー

シーフ

ガーデナー ガーデナー

ヒューリン

遣わされた者

5

女

17

啓示

救済

9
3
0

3

15
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2

7

13
4
1

5

9
3
1

4

9
3
1

4

12
4
0

4

6
2
1

3

55

81

5

ガーデンステッキ

ロストデビルズキャップ
パッデッドアーマー

クイックバンド
ロストデビルズアイ

至近 -1 +1

5 1 1
7 -1

2 1
4

7 0 5 0 4 9 8
2

6 6
7 5 6 8 4 17 8

2 2 3

4 4 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

7 7 3

望遠鏡
森林冒険セット
MPP*10>9>8
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
野菜*20>5>0

毒消し
ランチボックス

グレンに冒険セット渡し
爆弾とスイッチ

527

23

ハーフブラッド

インタラプト

フェイ：ピクシー

シャドウストーク

バタフライダンス

ガーデン：草原

シャングリ・ラ

グリーンサム

クラッシュガーデン

ブーストガーデン

リビングガーデン

フェイス：ダグデモア

フックダウン

ベアアップ

イクイップリミット

★

1

1

1

1

1

1

4

5

1

1

1

1

1

1

-

5

19

6

4

7

3

パッシヴ

効果参照

イニシア/メイキング

常時

常時

セットアップ

ガーデン発動時

常時

メジャー

ダメージ前

メジャー

常時

クリンナップ

常時

常時

-

視界

20m

視界

視界

-

単体

自身

範囲

自身

範囲（選択）

単体

自身

-

自動

錬金術

自動

錬金術

自動

自動

シーフ、1シナリオ1回

1ラウンド1回

1メインプロセス1回

1シーン1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が「タイミング：パッシヴ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常どおり消費する。

HP回復を行う、あなたのHPをCL*2点回復する。また飛行能力を取得する

移動を行っても隠密状態は解除されず、隠密状態を維持したままでエンゲージすることも可能である。

回避判定に+1Dする。

対象が使用するスキルのコストに-2(最低1)する。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行うまで持続する。

フェイトを2点消費。ガーデンの対象を「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更し、さらに「効果」の「この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行うまで持続する」を「この効果はシーン終了まで持続する」に変更する。

効果をダイスで求める「分類：錬金術」のスキルに有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ減少を行うスキルの効果に+8する

対象に特殊攻撃を行う。その時のダメージは[(SL)D+CL](貫通ダメージ)となる。

対象にダメージ増加を行う。対象が行うダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

通常のアクションとクラッシュガーデンを使用する。順番はあなたが決定する。対象は同じでも、別々でもよい。

行動値に+2する。

ポーションを使用可能

スキル抵抗精神判定に+1D

装備しているアイテムの重量制限に+5する

異世界エリンからひょんなことからやってきたガーデナー
人々の魂の救済を目的に、勝手気まま絶頂に行動する

称号：「神々の地上代行者」（平行世界エリンの神のことであり、ナーロウの神とは明確に分かれているが、力の行使は代用されている、それらの神々の意思に
関わらず）　効果：以下の加護を取得する

取得加護：「魔法」（既存の魔術式を使う魔法スキルではなく、もっと根源的な自然の現象の再現能力、あるいは本人が必要になったらつくりだせる魔法創造能
力）　効果：スキルを創造して取得する。現在のリストは以下の通り。
スキル：「魔法／生活」（加護の力をわかりやすくさせた分類わけの一つ）
効果：汚れを消し去る浄化、乾かす熱風、飲み水を作り出す生水、雨や雪をはじく空間を作り出す雨傘などなどフレーバーに合わせた現象を行使する
スキル：「魔法／言語」世界は最初１つの言語を用いた、その言語を経由することであらゆる言語を自動翻訳する（いわゆるバベルの塔における全地の言葉）
スキル：「魔法／収納」空間に物を収納する魔法。自身のアイテム所持重量に＋ＭＰ／５（切り捨て）して、それらは空間ストレージに保持していることになる
、いつでも取り出せる。
スキル：「魔法／自然」魔法／生活をより自然現象の再現に焦点を合わせたもの、雨を降らす、雲を散らす、虹を作り出す、オーロラを発生させるなど
スキル：「魔法／美容」髪の傷みを治しキューティクルを艶やかにしたり、体重を健康体重まで減らしたり、傷跡をなくしたり、体調や体質改善、二日酔いの解
消など健康に関係する、人体に影響を与える効果魔法。
スキル：「魔法／健康」病気や怪我、肉体の欠損再生など身体に関係する問題を時間をかけて元に戻す魔法（最低でも１０分～１時間、再生にはもっと長期サイ
クルが必要）
スキル：「魔法／植物」植物の成長、成分の強化、取り高の強化など栄養調整や天候に負けない植物を作り出す魔法。
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