
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミント

レプラカーン

軽戦士

10

2500

暗視、見えざる手、姿なき職人

♀ 18

体に傷痕がある
蘇った死者を見たことがある
死を恐れていない（恐れていなかった）

13

5

5

7 10 30 5

4 3 20 3

7 8 20 3

7 9 2 23 3

7 13 25 4

7 12 24 4

フェンサー

ソーサラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

8

4

9

10

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

挑発攻撃

武器習熟A/投擲

防具習熟A/盾

武器習熟S/投擲

命中強化

2122

2123

2123

1-287

1-281

1-282

1-281

2-230

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

スケイルレギンス

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

ガゼルフット

トロールバイタル

クリティカルレイ

0

0

10 15 13 13

0

ソフトレザー

テムズガルドのライトドック

7

10

13

3

2

1

6フェンサー

テムズガルドのチェインスター
魔法の武器+1、魔法の発動体加工、予定：アビス加工[C値-1][???]

2H投 10 0 16 10 17 50

3 20 60 13 6 55

0/× 0 13 14 69

真語魔法

魔動機術

8

4

12

8

スマルティエの頭飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエの顔飾り

ポーションインジェクター

マギスフィア<大>

大きな手袋

アルケミーキット

スマルティエの足飾り

ロッセリーニの調声器

大きな手袋

決死の鉢巻き

スカーレットポーション

冒険に出た理由：他に生き方がなくて
彼女の経歴は暗いものが多い。レプラカーンは争いを好まぬ種族ではあるが、姿なき職人の力を買われ、若くして蛮族との抗争に巻き込まれ
た。
その彼女の戦闘スタイルというと不意打ち強襲、それで討ち損じても間髪入れずの追撃、敵が最も隙を見せるタイミングを見逃さない反撃で
ある。
彼女は多くの死を、蘇生を見てきた。死んでも大丈夫と…死を恐れず、立ち向かうさまは多くの者が引き留めようとするが彼女は止めなかっ
たのだ。
抗争が落ち着き、出戦も少なくなったころ、傭兵団長からやりたいことは無いのかと尋ねられるが、答えることが出来なかった。
もう普通の生活を送れなくなってしまった彼女に対し、団長は機転を利かせてゆっくりと戦いの場から離し、新たな生きがいを見つけさせよ
うと冒険者になることを提案した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミント

売却品合計

冒険者セット

非常食(1週間分)

▼ポーション類▼

熱狂の酒x5

スカーレットポーションx5

デクスタリティポーションx5

トリートポーションx5

▼アルケミストカード▼

Sx25

決死の鉢巻きx5

ロッセリーニの魔導器

ロッセリーニの調声器

▼いつか買いたい▼

マナカートリッジXX

7260

はじまりの剣

専用化：アルケミーキット

専用化：スマルティエの武道帯

武器専用化：テムズガルドのチェインスター

ロッセリーニの魔導器

ロッセリーニの調声器

戦域魔導術ベロニカ

1000

0

0

0

0

0

0

500 1500
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