
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エレメフ＝ジェレメバイト

ナイトメア

傭兵

4

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男性 不明

A（5-3）故郷の場所を知らない/チョイス
B（2-5）魔物に襲われたことがある
C（2-4）身体に傷跡がある/チョイス

7

15

8

11 18 3

9 16 2

6 1 22 + 2 4

5 1 21 3

9 1 18 3

9 2 19 3

ファイター

ソーサラー

レンジャー

エンハンサー

4

2

3

1

魔力撃

武器習熟A/ソード

1-292

1-281

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ストロングブラッド

50 50

4 7 6 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

4

7

7ファイター

フランベルジュ 2H片 23 7 10 9 38

ベルトポーチ

冒険者セット

薬師道具セット

保存食（1週間分）x4

火縄壺

防寒着

着替えセット
******************
魔香草x6
救命草x5
アウェイクポーションx2

400

3 16 48 4 7 33

0/× 0 7 7 25

真語魔法 2 5

耳飾り（ピアス）

筋力増強の腕輪

ベルト

ロングブーツ

魔法の発動体

鉱石と金属を加工して作られた。

やや太めで革製。ベルトポーチがついてる。

魔法の行使に使用。手袋の手の甲に魔方陣が彫られたプレートがついてる。

【旅に出た理由】蛮族を倒すため

【キャラクターについて】
ラージャハ帝国で育ったナイトメア。
生まれがそうということではなく、帝国周辺のオアシスで捨て子だったのを兵士に拾われて育てられた。
外見はエルフに似て高身長・細身だが、そこから想像できない怪力を繰り出す。
ナイトメアとエルフの外見特徴を併せ持ってるため、エルフ耳に黒い角が生えてる。

兵士に拾われた後はそのまま帝国の兵士として育成されて、国の護衛のために戦っていた。
しかし、国を守る中で（国の周りを守るだけではキリがないのでは…？）という考えに至った彼は国に申し出て冒険者として転身した。
蛮族に憎悪はないが、自分を拾って育ててくれた国を脅かすのであれば守りたいと思うし、本能か別の感情か、純粋に己の強さを求めて旅を
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