
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

白花百合子

ソロリティ

レクイエム

レクイエム

42

絶望

0

楽園

10
死人使い

銃声 突然の破裂音、何か焦げ臭い音がして胸の奥が熱くなって。とっさに振り向いて、そしてあなたは。そこから思い出せないただあれは日常的に聞く破裂音に似ていた
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション
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頭

頭

頭

頭
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腕

腕
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腕

腕
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胴

胴

胴

脚

脚

脚

号令

魔弾

銃神

死の手

脳みそ

目玉

カンフー

顎

発勁

腕

肩

拳

ショットガン

狙撃ライフル

対戦車ライフル

背骨

はらわた

はらわた

骨

骨

あし

仲間の写真

ラピッド

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート
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なし

なし

0

なし

なし

なし

2

0

1

4

2

2

2

4

1

なし

なし

3

3

1

なし

味方全体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

0〜1

2〜3

1〜3

自身

なし

なし

自身

自身

0

なし

あなたを含む舞台上の姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

バトルパートで射撃マニューバの最大射程を＋1してもよい

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を＋1して良い

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用して良い

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃1

自身に対しては使用不能、移動1

支援1

移動1

肉弾攻撃1

射撃攻撃1＋爆発、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃5

同ターン内の次のカウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

バトル終了時任意の未練一つ狂気点を一点減らす。このパーツが損傷時に所持パーツから取り除く
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