
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

Marcher

エルフ

射手

9

3600

暗視、剣の加護/優しき水

戦闘経験-9年

C-4:1家族に魔法つかいがいる(いた)
C-6:4空腹のあまり気絶したことがある
C-5:3家族に冒険者がいる(いた)

13

5

8

10 6 29 + 2 5

10 7 30 5

3 5 13 2

8 4 17 2

10 2 20 + 1 3

6 3 17 2

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

9

7

5

1

1

1

治癒適性

武器習熟A/ガン

ターゲッティング

両手利き

射手の体術

鷹の目

2122

1-281

1-280

1-283

2-227

1-280

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ヒールスプレー

0

0

0

9 14 14 11

ハードレザー 13

14

4

4シューター

サーペンタインガン

デリンジャー

ジェザイル

射程10m,装填数3

射程10m,装填数2

射程50m,装填数3

1H

1H

2H

1

1 1

10

14

15

14

11 11

10 11

10 11

3 30 90 14 4 44

0/× 0 11 11 41

魔動機術

召異魔法

7

1

10

4

ラル=ヴェイネの髪飾り

ラル=ヴェイネの耳飾り

ラル=ヴェイネの眼鏡

ラル=ヴェイネの首飾り

野伏のウエポンホルダー

巧みの腕輪

アルケミーキット

ラル=ヴェイネのブーツ

バレットポーチ

マギスフィア-大

知力の指輪

武器.盾を1つまで保持可能 補助動作で収納.抜刀が可能

マテリアルカードを収納、生成する為の道具

最大24発の銃弾を収納可能なポーチ。銃弾を湿気や汚れから守る。

魔動機術の発動体

生まれた環境:22 短命な知人
家族や親友、恋人などが短命だった｡ 或いは今尚その環境にある。

幼少期の経験:怖いお隣さん/近所に恐ろしいものが住んでいて、よく逃げていた｡
少年期の経験:魔神との戦いに巻き込まれた/魔神との戦いに巻き込まれ、その恐怖を知ると同時に制御する術も学んだ｡
青年期の経験:鍛錬と訓練/こつこつと、地道に魔法をかける対象をふたつ、みっつと増やしていった｡気を失うほどの鍛錬の果てに手入れた技
は多くの者を救うだろう｡

-ハプニング表-
1-事故.悲劇:53 家族を失った 6:自分以外すべて
2-幸運/幸福:21 平和に過ごした



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

Marcher

冒険者セット

調理器具セット

食器セット

頑丈なランタン＆油-48時間分

フック＆くさび ロープ20m

迅速の火縄壺

礼服

着替えセット

羽ペン.インクセット

羊皮紙x4

テント-6人用

北向きの針

マギスフィア-大

<消耗品>

魔晶石-5点x30

魔晶石-3点x15

デリンジャーx5

サーペンタインx5

＜弾薬＞

弾丸パックx6

L総弾薬数

活性弾x2

L総弾薬数

銀の弾丸x24

即応弾x2

L総弾薬数

反射弾x2

L総弾薬数

<医療品>

救難草x15

魔香草x10

魔海草x2

保存食(一週間分)x4

宿泊費:スタンダードx2

月光の魔符x5

マテリアルカード-緑Ax10

知力の指輪x2

器用の腕輪

818

キングスレイ式近接銃撃術

死骸銃遊戯

80

80

270 430
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