
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

影月の書（えいげつのしょ）

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

1000年超え

探求

人類への興味

妄想

別離

UGN支部長

一応男らしい

30

家族

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
0
1

2
2
5
1

29
9
9
14
28

4 1
1 1

UGN 4

　　 0

0 0

超血統
超血統

ミクリ（PC4）
ヘルガ
天使体
悪魔体
支部

庇護
庇護

親近感
親近感
庇護

疎外感
憐憫
脅威
脅威

無関心

2

ワーディング

リザレクト

要の陣形（赤）

飢えし影

背徳の理

尾を食らう蛇

コンセントレイト

巨人の影

喰らわれし贄

浄玻璃の鏡

リフレックス

まだらの紐

傍らの影法師

影絵芝居

★

0

3

1

10

1

2

1

5

1

2

★

★

★

-

1d10

3+1

1

3

4

2

3

1

1

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

セット

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

3体

対決

自身

自身

自身

自身

自身

対決

対決

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛ

RC

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛ

自動

自動

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を三体化する　ｼﾅﾘｵSLv回まで

2+SLvダメージの射撃

適合体でLv倍化　Lv*2ダイス補正

1Dダメージ　上を使用可能

CLをSLv分-する

与ダメ時　任意のSLv+2　ｼｰﾝ中

与ダメ時　SLｖ*3攻撃UP ｼｰﾝ中

RCで回避判定を行う

回避CLをSLｖ分下げる

影に知覚を持たせる

影に形を与え侍らせる

影を自在に操る

要の陣形2回　HP10/29

【セットアップ】
尾を喰らう蛇　自身に1D10ダメージ　　　侵食+4
【オート】
背徳の理　　　SLｖ20*2ダイス増加　　　侵食+3　
【相手の攻撃】
浄玻璃の鏡　　回避をRC5ｒ+4で行う　　 侵食+1
リフレックス　回避のCLをSLｖ-する　　  侵食+2
【自分の攻撃】
要の陣形　　　対象を3体化　　　　　　　侵食+3+1
飢えし影　　　2+SLv射撃攻撃　　　　　  侵食+1
【攻撃後】
巨人の影　　　指定スキルのLv+2　　　　 侵食+3　シーン1回
喰らわれし贄   SLｖ*3（5）攻撃UP　　　  侵食+1　シーン1回

侵食値60以下
背徳の理（40D）+巨人の影（4D）+喰らわれし贄（攻撃+15）=侵食+3+3+1=7
ダイス数5D+4+40D+4D=ｒ49D+4
要の陣形（三体火）+飢えし影（攻撃力2+1）+コンセントレイト=侵食+4+1+2=7　攻撃力3　CL-2
浄玻璃の鏡（ｒ5D+4）+リフレックス（CL-2）=侵食2+1=3　ｒ45D+4＠8　相手の先手用で巨人の影前
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