
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

モンク

アコライト

サロゲート

アーシアン

18

30
10
2

12

27
9
1

10

12
4
2

6

9
3
0

3

9
3
0

3

34
11
3
15
29

12
4
0
-1
3

165

191

5

召喚具：カドケウス

S1求道者の鉢巻き
召喚具：テスタメント

S1セレスチャルポイントアーマー
豊穣の花冠

アーシアン事故(物/魔+2) / フェイバリットランド(物/魔+1) / フェイス:ゴヴァノン(物/魔+1) / マシンアーマー(物+2/魔+1))
イミューンウェイト

至近 0 18 -1

0 2 0 0
-2 23 12 -2
0 6 3 -2

10 0 6 0 29 9 17
6 5

4
10 18
10 0 4 37 49 8 17

2 2 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バック
小道具入れ

ポーションホルダー

キャップライト
幸運のストラップ
Eスマートフォン
Aスマートフォン
Iスマートフォン

ミュージックヘッドセット

祝福の花
黄金剣章

上位者のへその緒

MPP
hMPP
GMPP
GHPP

2086577

77

アーシアン：事故

アームズマスタリー：打撃

コンセントレイション

ハードワイヤード

ファランクススタイル精神

アーマー・オブ・アギオス

ヘビーテスタメント

インペレイティブ

ホーリーフィールド

シャインストライク

ディバインコール

ビーストジーン精神

ファイアスミス

ホーリーアタック

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

1

★

1

★

-

-

-

-

-

-

-

12

15

6

6

7

-

3

パッシヴ

PV

PV

PV

PV

Item

Item

Set

Set

Set

Set

Set

Set

Set

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

-

-

-

-

-

-

ｾｯﾄ1回

-

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｱｰｼｱﾝ

-50G

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器使用の命中判定+1d。

魔術判定+1d。

選択した能力値+2、幸運-1。

防具の重量制限を選択した基本能力値に変更、クラス制限無視。

《召喚具：テスタメント》を取得する。

《召喚具：テスタメント》の重量/物防+5，魔防+3，回避/移動修正-2。

セットアップのスキルを2つ使用する。

物防/魔防に+[精神]する。ラウンド終了まで。

攻撃ダメージに+[精神]する。ラウンド終了まで。

《召喚具：カドケウス》を装備する。

選択した能力値と行動値に+2する。シーン終了まで。

対象の武器攻撃ダメージに+[SL*3]する。シーン終了まで。

『ホーリーウェポン』を使用する。ただし、対象は自身となる。

【変更点】
・リビルド（Lv17→18）

〇購入
hMPP*53　-15900G
黄金剣章　-25000G
過重のクリスタル　-50G

〇売却
クラブ*3　+30G
セレスチャルアーマー　+7400G
封鎖のクリスタル　+150G

【能力値】
基本値修正　　筋　器　敏　知　感　精　幸
トレーニング　 3     3     3     0     3     3     0
ホーム　　　　 1 　　　　　  　  1　  1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

S1求道者の鉢巻き
　L 過重のクリスタル

S1セレスチャルポイントアーマー
　L 精神のクリスタル

ホーリーウェポン

グレイスフォース

クイックヒール

マジックブラスト

ヒール

レイズ

アーマースタイル：ダイヤモンド

ファランクスクラッシュ

ホーリースマイト

トゥルースマイト

ホーリーヒット

ハンマーストライク

ウェーブインパクト

カバーリング

プロテクション

サモン・アラクネ

アフェクション

インデュア

1

◇

1

★

1

★

★

1

4

★

○

★

★

1

2

1

★

1

○

1

★

★

4

10

5

3

4

10

10

3

4

-

12

3

6

2

3

9

-

5

Maj

判定直前

Ini

Mov

Maj

Maj

Free

Mov

Min

PV

Maj

Maj

効果参照

DR直前

DR直後

DR直後

DR直後

効果参照

20m

-

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

至近

-

至近

20ｍ

20m

20ｍ

-

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

自動

武器

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

-

-

-

聖鎧装備

-

召喚具装備

-

-

打撃

ｼｰﾝSL回

防御中1回

防御中1回

防御中1回

ｼﾅﾘｵ1回

防御中1回

対象の武器攻撃ダメージに+[SL*3]する。シーン終了まで。

自動成功以外の魔法攻撃、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減を行う魔術の効果に+[精神]する。シーン3回まで。

『ヒール』を同時に使用する。シーン1回。

魔術(単体)の対象を範囲(SL*2体)に変更。メインプロセス終了まで。

対象のHPを[3d+CL*3]点回復する。

対象の戦闘不能を回復し、HPを2ｄ点にする。対象は行動済みとなる。

ダメージ増加/軽減を行う魔術の効果に+[SL*2]する。シーン終了まで。

攻撃ダメージに+[『ファランクススタイル』で選択した能力値]する。メインプロセス終了まで。

武器攻撃ダメージ+[SL*3]、対象が｢妖魔、魔獣、魔族｣の場合、更に+[精神]する。メインプロセス終了まで。

『ホーリースマイト』の効果を、対象の分類に関わらず発揮するように変更する。

『ハンマーストライク』による白兵攻撃を2回行う。対象変更可。

武器攻撃を行う。武器攻撃ダメージ+[SLd]

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を貫通ダメージに変更する。シーンSL回。

対象にカバーを行う。行動済でもカバー可能、行動済にならない。

対象が受けるダメージを-[SLd]点軽減する。

対象が受けるダメージを-[SLd]点軽減する。

対象が受けるダメージを0にする。シナリオ1回。

BSを受けた直後に使用。そのBSを回復する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンプロンプチュ

フェイス：アエマ

フェイス：ダナン

フェイス：ゴヴァノン

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

ホーム：アヴァルシア

フェイス：ソフィロス

インテンション

イミューンウェイト

エンラージリミット

フェイバリットランド

ベアアップ

★

1

1

1

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

7

-

-

-

Fate1

Fate1

Fate1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定直前

PV

PV

PV

戦闘前

Set

『ヒール』

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

その判定を呪歌判定で代用判定する。シーン1回。

HP/MP回復するスキル、パワー、アイテムの効果に+2。

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に+1。

物防/魔防+1。

ダメージ軽減を行う魔術の効果に+1D。シーン終了まで。

『ヒール』を同時に使用する。

『ヒール』の対象を範囲（選択）に変更する。

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

精神基本値+3

筋力・感知・精神基本値+1

筋力・精神基本値+1

最大MPに+CL

防具の移動修正を0にする。

携帯品の重量制限を筋力基本値*2にする。

物防/魔防+1。非隠密/非騎乗/非飛行時有効。

リアクションとして行う[精神]判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マシンアーマー

フックダウン

クローズオフ

ゴッデスブレス

ネメシス

★

★

★

★

★

-

3

-

-

12

PV

Cle

PV

PV

Maj

-

-

-

-

0Sq

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

-

自動

-

-

武器

-

ｼｰﾝ1回

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

物防+2、魔防+1。

ポーションをひとつ使用する。

封鎖からの離脱に対するリアクション判定+1d

武器攻撃ダメージ+2

白兵攻撃を行う。この攻撃のダメージは光魔法ダメージとなる。シナリオ1回。
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