
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒羽

モルフェウス
ウロボロス

レネゲイドビーイングA

探求 飢餓

UGN支部長

48

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 4
3
2
1

30
14
14
19
38

5 1
1 1

UGN 1

インフィニティウェポン
シールドクリエイト

白兵
白兵

4r+5
4r+5

3
LV×3+5

LV×3+7
0

固定値36　100超固定値44
ガード値17　100超ガード値20

祈り造花 8 インフィニティウェポンをレベル3で獲得　経験点を要しない　バックトラックでジャーム化のかわりに死亡し、この遺産の一部となる
ハーデンドアーマー 5 エフェクトによるダメージ-5

13 0

遺産継承者：祈りの造花

天使
ゼイン

仮

誠意
感服
憧憬

隔意
憐憫
嫌気

特異体
思い出の品

メモリー：レジスタンスの仲間
メモリー：師匠

ゼノスネットワーク
ゼノスネットワーク：ハーデンドアーマー

貴種の接吻
メモリー：妹

スプ―キーウォッチャー
ゼノスネットワーク:ナチュラルクリエイション

プラン:サバイブ 2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

特異体：先手必勝

インフィニティウェポン

シールドクリエイト

砂の加護

咎人の剣

雲散霧消

レネゲイドイーター

原初の青:イオノクラフト

イージーフェイカー：ディメンションゲート

★

0

3

1

1

2

3

3

3

3

5

3

1

1

-

1d10

2

-

2

-

3

3

3

4

4

4

2

3

オート

気絶時

メジャー

常時

マイナー

常時

マイナー

マイナー

オート

メジャー

オート

オート

マイナー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

範囲（選択）

自身

自身

効果参照

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

RB

RB

-

-

-

-

リミット

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値-LV

衝動判定のダイス＋LV　基本侵蝕率＋5

シーン間エフェクトを使用したあらゆる達成値+LV

行動値（LV×3） 初期侵蝕率+4

武器作成、装備

武器作成、装備

判定ダイス+［LV+1］個　1ラウンド1回

攻撃力+［LV×5］《インフィニティウェポン》で作成した武器のみ

ダメージ-［LV×5］　エフェクトによるダメージ限定　1ラウンド1回

ガード値＋(LV＋1D)　オーヴァード限定

飛行状態で戦闘移動　移動距離＋［LV×2］m　侵蝕率＋1

ディメンションゲート参照　基本侵蝕率＋1
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