
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミニム・チューア

ウォーリア

モンク バーサーカー

フィルボル

神官

9

女の子

17

師匠

名誉

20
6
2

8

11
3
1

4

16
5
2

7

7
2
0

2

8
2
0

2

19
6
1

7

8
2
0

2

108

71

5

★脳裏に焼き付く拳の幻影・筋力

猟王の兜
猟王の鎧

猟王の外套

ニンブル・イミューンウェイト

至近 0 18 0 0 0 0 0

-2 5 1 -2
-1 10 1 -2
-1 4 1 -2

4 0 7 0 7 9 13
3 6

4 18
3 19 10 12 13

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ボグシーチ料理
★ベルトポーチ
★異次元バッグ

★ポーションホルダー
ハイHPポーション*5
ハイMPポーション*４

万能薬*2
おさかなおむすび
焼き肉おむすび

からっと衣の唐揚げ
技あり塩焼き魚

お子様おかずセット

---------一般道具---------
★冒険者セット

野営道具
ロープ

ランタン
火打ち石
ランタン
調理用具

ゴブリン拳法指南書・初級

18238020

20

ニンブル

アームズマスタリー：格闘

バーサーク

ランナップ

ソウルヒート

ボディブレイン

ブルータルムーブ

スイッチバック

フェイタルフィニッシュ

セルフヒーリング

ペネトレイトブロウ

ハリケーンブロウ

アイアンフィスト

ラッシュナックル

フェイント

★

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

3

1

1

1

-

3

3

3

6

6

3

3

4

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄ

ﾊﾞｰｻｰｸ

参照

参照

参照

参照

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

武器

武器

自身

自身

自身

自身

自身

参照

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

筋力

命中

命中

ｼｰﾝ2

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

作成時に行動値+3

武器攻撃命中判定+1d6

武器ダメ+15　RA-1d6

戦闘移動あるいは離脱

狂戦士［2］付与

HPダメ受けた時対象を識別

敵撃破したﾒｲﾝ後に戦闘移動

白兵攻撃振り直し。ﾊﾞｻ時

撃破時与ダメ+4d6

CL*10のHP回復

対象の【物防】【魔防】［0］にして計算

白兵攻撃。与ダメ時対象を15m移動

武器攻撃ダメ+【精神】

戦闘移動or全力移動。移動後命中+1d6

RA-1d6

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミニム・チューア

ゴブリン拳法指南書・中級
ゴブリン拳法指南書・上級
ゴブリン拳法指南書・超上級
★脳裏に焼き付く拳の幻影

道具売却したお金

---------以下使用金---------
消耗品

コールアウト

ビートダウン

ワイドアタック

フルスピード

ソウルフィスト

ミュトスノウリッジ

バイタリティ

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

シックスセンス

アスレチック

イクイップリミット

バトルマニア

フックダウン

デストロイヤー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

4

4

4

3

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

移動時

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾗｲﾏｯｸｽ

ｸﾘﾝ

10ｍ

20ｍ

単体

自身

範囲(選択)

自身

単体

精神

命中

命中

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

［精神判定+2］で対決。勝利時対象に逆上付与

武器攻撃命中+2。行動+5

範囲内に通常攻撃。+2ダメ

移動力+5

魔法ダメの白兵攻撃。+2ダメ

神話伝承に関する知力判定+1d6

HP+CL

防具の移動修正を0にする

筋力基礎値+3

奇襲によるリアクション低下無効

登攀・跳躍の筋力判定+1d6

装備重量制限+5

エンゲージ内への命中+2RA-1

ポーション類使用

オブジェクト破壊ダメ+2d6
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