
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

キュマイラ
ブラックドッグ

0

5
1
1
1

0
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
1

31
3
3
8
16

　　
　　

0
0

0 0

2 7

ワーディング

リザレクト

★

0

★

★

1

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【八俣一族】

かつてこの国が「ヤマト」と呼ばれる前、この国に暮らしていた一族。
海を越えてやってきた者たちによって北に追いやられ、夷に混ざりひっそり暮らしていた。
再びヤマタの国……今のヤマトを取り返すために、歴史の裏で暗躍してきた。
ある時は蘇我のものとして混乱のもとである仏教を送り込んだり
ある時は芦屋として皇室転覆をたくらんだり
ある時は北条として邪悪な蛇を復活せしめんと小田原で戦った。

彼ら八俣一族が信仰するのは神ではなく人、人の魂だ。
高みに行ける魂を持つものは、天より選ばれ地に存るもの『天存者』と呼ばれ崇拝されてきた。
その正体は、高みに行くことを許されたオーヴァード……『プライメイト』であると今の八俣一族は結論付けた。
そして、オーヴァードが跋扈する現代であれば八俣一族の悲願である『格上も格下も存在しないかつてのヤマト』を取り戻せると踏んだ。
八俣一族は今の名を『山田』として活動を開始した。
その現当主は……山田大地。レネゲイド研究者として活動し、漆原伝十郎と出会うことでさらなる転機となる。

【ヤマトキルカグツチ計画】
山田大地→古月弦夜と漆原博士→冬月イヴの二人が中心で進めている計画。
一人の『天存者』適正保持者をもとにクローンを作成する。
クローンの赤ん坊にはそれぞれ「五百箇御統」と呼ばれる結晶を体内に埋め込む。
赤ん坊には遺伝子とレネゲイドを調整しそれぞれ別個のシンドロームに覚醒する因子を与える。
そうして覚醒し、闘争に身を置き、成長した子供を適正年齢になった際に『収穫』する。
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