
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ティタ

ジャンク

バロック

サイケデリック

？？？

罪人

2

煉獄

11
脱走！

蟲愛でる

0 0 0

2 1 3

1 2 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

共鳴加速（随行）

適合化改造（歪極）

妖精の秘技（狂化器官）

妖精の悪戯（盤上の駒）

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

エナジーチューブ

EOR01-Star

EF02-Nuwa

光輝演算機構（よぶんなあたま）

妖精の感覚（けもみみ）

蝶の髪飾り

EX-EF Meditation

Fruiting Body

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

光輝迷彩（かめれおん）

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

0

なし

なし

2

なし

なし

2

なし

なし

1

なし

なし

なし

なし

なし

2

1

4

1

2

自身

自身

自身

0~1

自身

自身

0

自身

自身

0~3

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

姉妹の移動時、移動1

変異3のパーツ所得

バニラ攻撃マニューバのダメ+1

対象の行動値-2、移動1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+2　デメリットつき

使用時E粒子1消費、以下略

E出力+14

最大行動値+2

最大行動値+1、行動判定で壊れない

【光輝現象】で消費するE粒子の数を-1す る。

このパーツを損傷し、E粒子を即座に5点得る。 このパーツは損傷した際失われる。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

攻撃マニューバ使用時まで、ホラー、レギオンから対象にならない
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