
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

鈴川ユウ

オートマトン

バロック

バロック

17歳

幸福

0

煉獄

9
陵辱

私は特別

不本意

③の部屋にて、おもちゃ箱を漁ってあなたは思い出す。 《わたしは特別》 一度は壊しちゃったの、このブレスレット。だって！他の子が生意気に引っ張って取ろうとするんだもの！その子も壊れちゃったら「もういらない」ってどこかに行っちゃった。でも私は散らばったビーズを集めた。そしたらそれを見ていたお母さんが「特別よ」と言って、キラキラと光りを反射する糸を使ってそのブレスレットを直してくれた。ぱっと見じゃわからないけれど、このビーズの下に『特別』があると思うと誇らしい。

《不本意》 お料理をします。お母さんがよく作ってくれたシチューを作ります。でもあの人ね、「いただきます」も「ごちそうさま」も「ありがとう」も言わないの。それでも家族が飢えないようにお料理をします。トントントン。トントントン。トントントン。...あれ、それだけだっけ？(この記憶はまだ不完全なようだ)
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたに対する攻撃判定にのみ使用可。妨害1。

防御2

傷ついたとき、あなたの頭の中にドロドロと快楽の薬が流れ出す。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい。

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

防御2

白兵攻撃2

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定、攻撃判定・切断判定において、サイコロを振り直してよい。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい。（ただしすべてのパーツが損傷した箇所は不可）

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対しての複数回使用は不可。

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

アクセサリー。おもちゃのブレスレット（プラスチックの真珠がついている）

Act/2/0　白兵攻撃2
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