
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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人間

冒険者

16

17650

暗視、狐変化、狐火

女

まだ恋をしたことがない
旅に出たことがない
純潔である

4

8

10

12 32 48 8

10 25 6 45 7

6 10 24 4

6 92 6 112 18

12 67 6 95 15

12 45 1 68 11

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール10

3

1

15

15

6

5

16

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

魔力強化

武器の達人

抵抗強化

練体の極意

IB34

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

1-289

1-291

1-291

1-281

1-281

1-282

1-282

2-230

3-212

OP133

2-231

0

0

0

0

アビス強化ブラックローブ 5

0

1

3

4

儀杖
オリジナル装備、魔法の発動体加工。詳細はメモ欄

1H 15 2 2 11 6 40

3 45 135 0 4 162

33 0 42 31 160

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

秘奥魔法

10

3

3

1

16

28

21

28

19

34

深々とした叡智のとんがり帽子

ディスプレイサーガジェット

ラル=ヴェイネの観察鏡

ラル=ヴェイネの魔宝帯

アビス強化野伏のセービングマント

正しき忍耐の指輪

グリーンベルト

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

アルケミーキット

フリッグのパンケーキ

ロッセリーニの調声器

インテリアニマルサック

正しき信念の指輪

まもち+2

まもち時の弱点値-4

主動作でMP10以上消費時HP10回復

抵抗失敗時魔法D-4

生命抵抗+2

装備中自然環境下として扱う

魔力+1、足場が悪い判定

補助動作で食べる事でMP・HP20回復(1戦闘1度まで) 水・氷属性ダメージ-2・生命抵抗+2(食べた際は戦闘終了まで無効)

流派アイテム

探索、まもち、異常感知、危険感知、罠感知+1

精神抵抗+2

冒険の理由：友達に勧められて

種族：ルナール（流浪の民）
技能：シャーマン（呪符魔法）、グリモワールで経験点計算代用

儀杖　スタッフSS　基本取引価格：88800
用法：1H 必要筋力：15 命中：+2 威力:40 追加D：+3 C値：⑪
効果：邪を祓う勾玉が飾りとして施されている軍事的または儀礼用として用いられる宝具。
　　　儀仗を持つ者の立ち振る舞いは国家の威厳を示すため、ごく限られた者しか預かることを許されない。
　　　生命抵抗判定+2され、装備者を除く装備者から半径30m以内の任意対象の生命抵抗判定+1(同名装備の累積無し)。
　　　また、使用可能な呪符上限が1枚増加します(所持上限を呪符魔法レベル+1)。同種の効果は累積しません。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ミアキス語

バジリスク語

リカント語

ルナール語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ワイドウィング

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

リーンフォース

装飾品アビス強化

鎧アビス強化

カンフォーラ博物学派

抽出の知識

深々とした＊＊加工

野伏の＊＊加工

装飾品専用化

装備専用化

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

魔導筆、調声器

戦域魔導術アンナマリーア

30

60

50

30

20

20

100

50

50

40

20

6270 6740

鎧アビス強化

装飾品アビス強化

冒険者セット

大幣x18

救難草x50

魔海草x50

薬師道具セット

カンフォーラのアルコールx50

スカーレットポーションx10

特製トリートポーションx20

特製アウェイクポーションx5

魔香水x20

熱狂の酒x5

魔晶石2点x30

魔晶石10点x30

魔晶石20点x30

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x10

月光の魔符+3x10

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x10

陽光の魔符+3x10

マテリアルカード緑Sx50

マテリアルカード赤Sx50

ロッセリーニの印形絵具x30

5点消魔の守護石x20

10点消魔の守護石x20

545720

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

