
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

マッド

バロール
バロール

研究者

？

素体

実験体

自傷

男

37

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
0
1

4

1
2
9
3

140
10
13
18
36

5
4 3

レネゲイド 学問
裏社会

5 5
5

【痛みの増幅】
【解剖の時間だよ】
【オペを始めよう！】

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

15r+5
15r+5
15r+5
9r+5

0
0
0
0

【痛みの増幅】コンセントレイト、黒星の門、死神の瞳、因果歪曲、パラドックス　（ダメージダイス5個増加　5体まで　判定15DX7+5
【大人しくしようね？】コンセントレイト、黒星の門、死神の瞳、魔王の腕、悪魔の影、停滞空間、因果歪曲、パラドックス　（ダメージダイス5個増加　硬直　リアクション不可　行動値0　5体まで　判定15DX7+5
【オペを始めよう！】コンセントレイト、黒星の門、黒の鉄槌、暗黒の槍、因果歪曲、パラドックス　（HP5減少　装甲無視　判定15DX7+5

ＵＧＮ戦闘服18 9 -1 -3 ＲＣダイス+1　回避・行動-1

9 -1

フェザー
クロウ

実験体

懐旧
感服

連帯感
有為
同情
懐旧

偏愛
脅威
食傷

猜疑心
憐憫
嫌気

コネ・要人への貸し
コネ・手配師
コネ・情報屋

コネ・ＵＧＮ幹部
ブルーゲイル

12 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

死神の瞳

魔王の腕

悪魔の影

停滞空間

グラビティガード

斥力障壁

黒星の門

時間凍結

黒の鉄槌

暗黒の槍

空間圧縮

因果歪曲

★

0

3

4

1

1

3

3

5

1

1

1

3

1

5

-

1d10

2

3

2

5

5

3

2

2

5

1

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

対決

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

ＲＣ

シンドローム

ＲＣ

シンドローム

自動

シンドローム

自動

ＲＣ

シンドローム

-

↓100

80

ピュア

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル-レベル分

命中したら、次に与えるダメージダイスがレベル+１個増える　ダメージ0

命中したら硬直

命中したら次の攻撃に対してリアクションできない。ダメージ0

命中したら相手の行動値が0に、マイナーで解除可能、ダメージ0、レベル回まで使用可能

ガード値に+（レベル）Ｄする

ダメージの直前に使用、1D10+レベル×3の軽減　１ラウンドに１回まで

ダイス+レベル+１個　同じエンゲージに攻撃できないエフェクトでも同じエンゲージに攻撃可能になる

ＨＰ20使用でもう一度行動　１シナリオ１回まで

レベル×２+2の攻撃、同じエンゲージを攻撃できない

HP５使用で装甲無視化　レベル回まで使用可能

対象を戦闘移動させる、拒否可能　レベル回まで

組み合わせた攻撃を範囲化、同じエンゲージ不可　レベル回まで

自分の好奇心を満たす為には手段を選ばない、自分自身を実験材料にするほどである。

黒井ムク
宝具　悪意の箱（パンドラボックス）
実験体の召喚



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

マッド

クリスタルシールド25
　　
　　

0
0 12 ガード12　命中-1

パラドックス

ポケットディメンション

偏差把握

1

1

★

★

1 メジャー

メジャー 至近

因果歪曲と組み合わせて使用、対象を５体に変更できる。自分と同じエンゲージは不可

空間を捻じ曲げてあり得ないはずの空間を生み出す

周りの全ての物がどこにあってどう動くかを把握する
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